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|ekarsky kuffik obsahujici
pinzetuy, 15 nemoci,
4 herni posuvné pasky,
15 |ekatskych kareta
4 chirurgické kiize.
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NEZ ZACNETE OPEROVAT

1. Vlozte 3 x LR6 baterie (viz strana 30).
2, Zkontrolujte, Ze pinzeta je v drzéku.
3. Dejte nemoci do pfislusnych otvord.
4. Zvolte si herni Groven a,prihlaste se”:
a. Kazdy hrac si muze zvolit vlastni herni Groven.
b. Hra prizpGsobi ¢as a citlivost zvolené herni trovni (1 = snadna,
2 = normalni, 3 = obtizna).

C. Kazdy hrac si NEJPRVE zvoli herni urover a PAK JEDNOU stiskne

tlacitko kyslikové pumpy. Svétla na monitoru oznacuji pocet zvolenych

hracd.

* Vyberte si pfislusny ocislovany kfiz, ktery vam bude pfipominat vase
hracské &islo.

e Udélate-li chybu, stisknéte tlacitko kyslikové pumpy, dokud svétla
nezhasnou. Pak za¢néte znovu.

® Zménite-li hry, |ékarsky kuftik si bude pamatovat stejnd cisla hracd a
herni Grovné z predchozi hry.
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d. NYNi ZVOLTE, KTEROU HRU CHCETE HRAT
(HRA 1 JE NEJSNAZS[ A HRA 4 NEJOBTIZNEJS|).

HRA 1
ZRYCHLI TO!

Vlozte posuvnou pasku 1 do monitoru, dokud neuslysite cinknuti.

a[[ooooooooJ

I

i

Hra je hlavné o rychlosti!

odstranéni zobrazené ci. Monitor za¢ne odpocitavat, jakmile vyjme

pinzetu z drzaku monitor. Cim rychlejsi budete, tim vice bod( budete mit!

® Pokud se dotknete vnitfnich stran Samovych dutin a jeho nos za¢ne bzucet,
pokracujte ve hre! Prijdete o par bodl, ale mliZzete pokracovat v odstranovani
nemoci!

® Nepodari-li se vdam odstranit nemoc, nez skonci odpocitavani, a Samav nos
bzuci, vratte pinzetu do drzaku a Iékaiskou kartu dospodu balicku. Na radé
je dalsi hrac.

e (Odstranite-li nemoc, nez skonci odpocitavani, rychle vratte pinzetu do
drzéaku, aby se monitor zastavil. Dejte lékaiskou kartu a nemoc na tacek u
Samovych nohou. Na radé je dalsi hrac.

1. AZbudete naradé, vylt;%ji Iékaiskou kartu a pouzijte pinzetu pro rychlé

2, Kdyz skonéi vas pokus a pinzeta je opét v drzaku, rozsviti se svétlo dalsiho hrace.
3. stiidejte se, dokud nejsou odstranény viechny Samovy nemoci.
Vyjméte herni posuvnou pasku z monitoru a Cislo vitézného hrace se rozsviti!

(Chcete-li ukoncit hru pfed odstranénim vsech nemoci, jednoduse vyjméte
herni posuvnou pasku. Cislo vitézného hrace se rozsviti.)
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change: monitor

to: monitoru
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Note
change: ...více bodů budete mít!

to: ...více bodů získáte!


(o)

HRA2 o

VICE KYSLIKU PROSIM!

Vlozte posuvnou pasku 2 do monitoru, dokud neuslysite cinknuti.
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V této hie nejste omezeni casem, ale Samova srdecni frekvence se muize
kdykoli zvysit!

1. AZbudete na fadg, vyberte si lékafskou kartu a pouzijte pinzetu pro rychlé
odstranéni zobrazené nemoci.

e Zpocatku je Samova srdec¢ni frekvence normalni. Pokud je najednou
hlasitéjsi a rychlejsi, uklidnéte ho jednim rychlym stlacenim kyslikové
pumpy, neZ jeho puls dosdhne konce monitoru. Cim jste rychlejsi,
tim vétsi $tésti Sam ma! Zadny jiny hraé se nesmi kyslikové pumpy
dotknout! Je-li Samova srdecni frekvence opét normalni, mlzete
pokracovat v odstrafiovani nemoci.

® Pokud se dotknete vnitfnich stran Samovych dutin a jeho nos za¢ne
bzucet, vratte pinzetu do drzaku a |ékarskou kartu dospodu balicku.
Na radé je dalsi hrac.

e QOdstranite-li uspésné nemoc, rychle vratte pinzetu do drzaku, aby se
monitor zastavil. Dejte lékarskou kartu a nemoc na tacek u Samovych
nohou. Na fadé je dalsi hrac.

2. Kdyz skonéi vas pokus a pinzeta je opét v drzaku, rozsviti se svétlo dalsiho hrace.

3. Stiidejte se, dokud nejsou odstranény véechny Samovy nemoci.

Vyjméte herni posuvnou pasku z monitoru a €islo vitézného hrace se rozsviti!

(Chcete-li ukoncit hru pfed odstranénim viech nemoci, jednoduse vyjméte herni
posuvnou pasku. Cislo vitézného hrace se rozsviti.)

STRANA3

RYCHLOVKA!

Vlozte posuvnou pasku 3 do monitoru, dokud neuslysite cinknuti.
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V této hie mate k dispozici vice ¢asu, ale musite odstranit vSech 15 nemoci co
nejrychleji!

1. Lékarské karty dejte stranou — v této hie je nebudete pottebovat.

2. Az budete na fadé&, pouzijte pinzetu pro rychlé odstranéni VSECH 15 nemoci,

v JAKEMKOLI pofadi a co NEJRYCHLEJI!

e Jakmile vyjmete pinzetu z drzaku, spusti se odpocitavani.

e Pokud se dotknete vnitfnich stran Samovych dutin a jeho nos za¢ne
bzucet, pricte se vam néjaky cas, ale pokracujte ve hre!

e Pokud Sipky na monitoru doséhly konce a Samuv nos bzuci, vas cas
vyprsel. Pfestarite operovat a vratte pinzetu do drzaku. Na fadé je
dalsi hrac.

e Qdstranite-li vSech 15 nemoci, nez Sipky na monitoru dosahnou konce,
rychle vratte pinzetu do drzaku, aby se odpocitavani zastavilo. Na radé je
dalsi hrac.

3. Kdyz skon¢i vas pokus a pinzeta je opét v drzaku, vratte viechny nemoci,
které jste Uspésné odstranili do prislusenych dutin, aby mohl pokracovat
dalsi hra¢, jehoz svétlo se rozsviti na monitoru.

VITEZ
Hra konci, kdyz vsichni hraci méli svlj pokus. Vyjméte herni

posuvnou pasku z monitoru a cislo vitézného hrace se rozsviti!

(Chcete-li ukoncit hru pred odstranénim vsech nemoci, jednoduse vyjméte
herni posuvnou pasku. Cislo vitézného hrace se rozsuviti.)
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change: více kyslíku prosím

to: více kyslíku, prosím


HRA 4

ZAVOLEJTE SPECIALISTU!

Vlozte posuvnou pasku 4 do monitoru, dokud neuslysite cinknuti.
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Tato hra predstavuje klasickou situaci, kdy operuje lékar a specialista!
1. AZbudete na fadg, vyberte si lékafskou kartu a pouzijte pinzetu pro rychlé
odstranéni zobrazené nemoci.
e QOdstranite-li Uspésné nemoc, rychle vratte pinzetu do drzaku, aby se
monitor zastavil. Dejte lékarskou kartu a nemoc na tacek u Samovych
nohou. Na fadé je dalsi hrac.

¢ Pokud se dotknete vnitinich stran Samovych dutin a jeho nos za¢ne bzucet,
ozve se alarm a ¢islo hrace se rozsviti na monitoru. Rychle dejte pinzetu hraci,
ktery predstavuje specialistu. Vas pokus konci.

2. Specialista musi rychle dokon¢it operaci ve stanoveném ¢ase.

e Qdstranite-li uspésné nemoc, rychle vratte pinzetu do drzaku, aby se
monitor zastavil. Dejte lékarskou kartu a nemoc na tacek u Samovych
nohou. Na fadé je dalsi hrac.

® Pokud se dotknete vnitinich stran Samovych dutin a jeho nos za¢ne
bzucet, vratte pinzetu do drzaku a lékaiskou kartu dospodu bali¢ku.
Na fadé je dalsi hrac.
3. Kdyz je pinzeta opét v drzaku, rozsviti se svétlo dalsiho hrace.
4, Stiidejte se, dokud nejsou odstranény véechny Samovy nemoci.

Hra konci, kdyZz vsichni hraci méli svlij pokus. Vyjméte herni posuvnou pasku
z monitoru a ¢islo vitézného hrace se rozsviti!

(Chcete-li ukoncit hru pred odstranénim vSech nemoci, jednoduse vyjméte herni
posuvnou pasku. Cislo vitézného hrace se rozsviti.)

VSEOBECNE INFORMACE

1. Dévejte pozor, aby se vam do cesty nepfipletl kabel pinzety. Je-li tfeba,
drzte ho druhou rukou, zatimco operujete.

2. Pokud hra ,zmrzne” béhem hrani, stisknéte nulovaci tlagitko vedle
prepinace hernich Urovni a zacnéte znovu.

3. Lékarsky kuftik se automaticky vypne, kdyz neni pouzivan po dobu 1 minuty
po vyjmuti posuvné pasky.

4. Zapomenete-li vyjmout herni posuvnou pasku z monitoru, vypne se po 5
minutach sama.




BATERIE

DULEZITE: INFORMACE O BATERIICH
Tyto informace uschovejte pro
pozdé;jsi pouziti.

Baterie musi vyménovat dospéla
osoba.

POZOR:

1. Vzdy peclivé dodrzujte pokyny.
Pouzivejte jen predepsané baterie a
vkladejte je spravné podle oznaceni
pola +a-.

2. Nekombinuijte staré a nové baterie
ani klasické C-Zn baterie a alkalické
baterie.

3. Slabé nebo vybité baterie z vyrobku
vyjm

4. Baterie z vyrobku také vyjméte
v pfipadé, Ze ho nikdo nebude delsi
dobu pouzivat.

5. Nezkratujte pfivodni svorky.

6. Jestlize na tento vyrobek pusobi
lokalni elektrické ruseni nebo ho vyrobek
sam zpUsobuje, odneste jej z blizkosti jinych elektrickych zafizeni. V piipadé potreby jej resetujte
(vypnutim a opétovnym zapnutim nebo vyjmutim a opétovnym vlozenim baterii).

7. NEPOUZIVEJTE NABIJECI BATERIE. NENABIJEJTE JINE TYPY BATERII.

E Tento vyrobek a jeho baterie musi byt zlividovany oddélené ve vasem mistnim recykla¢nim
centru. Nevyhazujte do odpadkového kose ve své domécnosti.
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