Cerveny a modry pejsek

Obsah hry:
4 hraci desky, 24 karet s obrazky

Cil hry:
Vyplnit jako prvni celou svou hraci desku shodnymi kartiCkami s obrazky

Pravidla hry:

« Kazdy z hrac si vybere svou hraci desku.

Karty s obrazky jsou rozmistény na stole, obrazkem dolu.

Hru zacina nejmladsi hrac¢ tim, Ze otoci jednu karticku.

Pokud se zvolena karta shoduje s nékterym z obrazkd na hra¢ové hraci desce, polozi ji hra¢ na
tento obrazek. Pokud se zvolena karta neshoduje s Zadnym z obrazk( na hracové hraci desce,
vrati ji hra¢ zpét na stlil, obrazkem doll a ve hie pak pokracuje dalsi hrac.
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Vitéz:
Vitézem je hrag, ktery prekryje vSechny obrazky na své hraci desce kartiCkami se shodnymi obrazky.

Varianta — pro starsi déti

% Kazdy z hraca si vybere svou hraci desku.

% Karty s obrazky se zamichaji a daji se na hromadku doprostfed stolu, obrazkem dold.

¢ Hru zacina nejmladSi hrac tim, ze vezme z hromadky vrchni kartu a ukaze tuto kartu protihracum.
Ti zkontroluji své hraci desky, zda se jim tato karta neshoduje s obrazky na jejich deskach a
pokud ano, hrac, ktery tento obrazek na své hraci desce ma, poté precte instrukce u tohoto
obrazku, vezme si kartu a pfekryje ji tento shodny obrazek. Hra takto pokraéuje dale, ve sméru
hodinovych rucicek, az do té doby, kdy jeden z hra¢d kompletné nezaplni svou hraci desku

shodnymi obrazky. Tento hrag je vitézem.

Varianta — pfifazovani:

% Rozprostiete viechny karty na stul, obrazkem vzharu.

« Poté muzete své dité pozadat, aby naslo vSechny karty stejného druhu: napf¥. vSechny karty, na
kterych je néco modrého nebo vSechny karty, na kterych je medvidek apod.
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