PriSerky
Obsah hry:

40 kruhovych karet se symboly pftiSerek a jedna ,,divoka karta“. Hra¢i mohou spojovat bud’ karty se stejnou
barvou nebo se stejnymi symboly piiserek.

Pravidla hry:

+» Kazdy hra¢ obdrzi 5 karet, které rozprostie pred sebe, obrazkem vzhutru.
% Zbytek karet zlistane na stole na hromadce, obrazkem doli.

% Vrchni karta se oto¢i obrazkem nahoru a polozi se vedle hromadky.

¢ Hru zadina nejmladsi hra¢. Pokud hra¢ ma kartu se symbolem pfiSerky, ktera ma shodny tvar ¢i barvu
s oto¢enou kartou uprostied stolu, miize svou kartu na tuto kartu polozit. Pokud shodnou kartu nema,
vezme si jednu kartu z hromadky.

+» Divoka karta mtize byt pouzita kdykoli béhem hry. Pokud ji chce hraé pouzit, fekne jakou barvu ma
karta predstavovat pied tim, nez ji vyhodi na uprostied oto¢enou kartu.

% Pokud jiz v hromadce neni Zadna karta, vyhozené karty se zamichaji a oto¢i a tak vznikne nova
hromadka.

Vitéz:

Vitézem je prvni hrac, ktery se zbavi vSech svych karet.

4 hrajte si
® ¥ sndmi.cz

Dovozce: Educative Toys s.r.o., Potoc¢ni 275, 251 01 Svétice

Kontakt: 728 548 504, info@educativetoys.cz, www.hrajtesisnami.cz
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