ZLODEJ RYMU

Obsah hry
4 hraci desky, 48 karticek s rymy, 1 kontrolni tabulka ryma

Priprava hry
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Cil

Kazdy hrac¢ si vybere hraci desku se zlodéjem a umisti si ji na stole pted sebou.

Karti¢ky s rymy se zamichaji a kazdy hra¢ dostane dvé, které drzi v ruce, tak aby je ostatni nevidéli.
Doprostted stolu se polozi fada 4 karet obrazkem nahoru.

Zbytek karet se necha v balicku obrazkem dolti vedle pfipravené fady 4 karet.

Ziskat, co nejvice rymujicich se karet.

Pravidla hry
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Vitéz

Zacina nejmladsi hra¢. Zkontroluje, zda se néktera karta, kterou ma v ruce nerymuje s jednou ¢i vice ze
Ctyt vylozenych karet uprostied stolu. (Hra¢ mtize pouzit kontrolni tabulku rymut.) Pokud takové rymy
najde, ptecte je a obé& karticky si da na svoji hraci desku obrazkem nahoru. Hra¢ si potom lizne dalsi
kartu z bali¢ku na stole, tak aby mél opét dvé karty v ruce. Ve hie pokracuje dalsi hrac.

Pokud hra¢ ma v ruce kartu, ktera se rymuje s nékterou vrchni kartou na protihra¢ové desce, ve chvili,
kdy je na fad¢, muze vzit protihractv balicek, vlozit na n¢j svou kartu a fici napf. ,,cat rhymes with bat*
a polozit cely bali¢ek na sviij bali¢ek na hraci karté. Hraé si potom lizne dalsi kartu z bali¢ku na stole,
tak aby mél opét dvé karty v ruce. Ve hie pokracuje dalsi hrac.

Pokud ma hra¢ v ruce Kartu, ktera se rymuje s vyloZzenou kartou na stole a zaroven s nékterou kartou na
vrchu balicku protihrace, mize si hra¢ vybrat, kterou/které si vezme.

Pokud ma hra¢ v ruce kartu, kterd se rymuje s kartou na vrchu jeho balicku na hraci desce, muze ji
polozit na vrch balicku. Hra¢ si potom lizne dalsi kartu z balicku na stole, tak aby mél opét dveé karty
Vv ruce. Ve hie pokracuje dalsi hrac.

Pokud ma hra¢ v ruce dvé karty, které se rymuji, mize je s dalsi vylozenou kartou, rymuje-li Se S obéma
ulozit na svoji hraci desku. Nebo pokud se rymuji s kartou na soupetové balicku, ulozit je i s nim na
svoji hraci desku.

Pokud hra¢ nema zadnou kartu, kterd se rymuje, vylozi jednu ze svych karet na stil- vedle jiz
vyloZenych karet. Hra¢ si potom lizne dalsi kartu z bali¢ku na stole, tak aby mél opét dveé karty v ruce.
Ve hie pokracuje dalsi hrac.

Hra pokracuje vzdy ve sméru hodinovych rucic¢ek.

Hra kon¢i v okamziku, kdy jsou pouzity vSechny karty.

Vitézem je hra¢, ktery ma nejvice karet na své hraci desce, v okamziku kdyz hra skoncila.
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