Cil hry
Cilem hry je dovést vas tym na konecné pole na hraci

desce pomoci vysvétlovani (napovidani) zadanych slov
spoluhraciim v tymu, a to bez uziti
tabu slov.

Pred zahajenim hry

1. Umistéte karty do
specialni pfihradky v
plastovém vylisku a
presvédcte se, ze viechny
karty stejné barvy
jsou natoceny stejnym
smérem (viz obrazek 1).

2. Rozdélte hrace do dvou
stejné silnych tymu. Nezélezi na tom, zda ma jeden tym
o jednoho hrace vic nez tym druhy. Tymy musi sedét
naproti sobé.

3. Polozte hraci desku na rovnou plochu a umistéte figurky
na startovni pole, Vyberte své barvy.

4. Dobre zamichejte karty a polozte je vedle hraci desky.
5. Zkontroluijte, ze vsichni hraci vidi na ¢asomiru.

Kazda karta je rozdélena na ctyfi barevné dily: dva jsou na
jedné strané a dva na opacné strané. Pred zahajenim hry
zvolte, s jakou barvou slov chcete v dané hie hrat. Pokazdé,

Nevyslovitelnéfzdbayvnafhra!

Obsah baleni:

hraci deska, 252 hracich karet tabu, 2 figurky,
1 pfesypaci hodiny (¢asomira), 1 gumova piskacka.

kdyz na vas pfijde fada, vysvétlete pouze slovo dané barvy
na dané karté, vezméte dalsi kartu, vysvétlete slovo stejné
barvy a tak déle. Az upotfebite viechny karty, otocte je v
pfihradce, ¢imz zménite barvu karet.

Tabu slova

Pod kazdym hadanym slovem je pét tabu slov - toto jsou
slova, ktera pii vysvétlovani hadanych slov vasim kolegiim v
tymu nesmite pouzit.

Kdyz jste na Fadé

1. Rozhodnéte, ktery tym zacne. Az budete na fade,
posadte se k druhému tymu.

ici vedle vas si vezmou
ou pripraveni zapiskat, pokud

2. Clenové druhého ty
casomiru a piskacku
udélate chybu!

3. Azbudete p%}eni, vyberte prvni kartu. Hrac s
casomirou tutb6 kartu obrati. Pouze vy a hrdci druhého

tymu se mohou podivat na kartu.

4. Co nejrychleji zacnéte napovidat pomoci takovych
formulaci a slov, aby spoluhraci z vaseho tymu mohli
vyiknou hadané slovo. Nesmite pouzit zadné z péti
tabu slov uvedenych pod hadanym slovem, ani porusit
Zadné z Pravidel pro ndpovédu (viz vysvétleni pravidel
napovédy v ramecku na druhé strané).

5. V pribéhu napovidani vykiikuji ¢clenové vaseho tymu
slova, o kterych si mysli, Ze by mohla byt hadanym
slovem. Za $patné tipy nebude tym zadnym zpisobem
potrestan.

6. Pokud vas tym spravné uhadne hledané slovo, odlozte
kartu do prihradky oznacené o a vyberte dalsi kartu.
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. Hrajte, dokud nevyprsi vas cas.

o]

. Spocitejte skore (viz Bodovdni) a posunte figurkou. Vratte
se ke svému tymu.

9. Umistéte odehrané karty mimo hru, do prihradky, ktera
je oznacena . Nyni je fada na druhém tymu, aby hral
podle vyse uvedenych pokynu.

10.Hrajte dal - pokazdé, kdyz bude vas tym na radé, vyslete
jiného ¢lena tymu, aby vysvétloval hadana slova.

Piskacka

Kdyz jste na fadé, clenové protéjsiho tymu sedici vedle vas peclivé
pozoruji karty a naslouchaji kazdému slovu, které feknete.

Pokud zaznamenaji, Ze jste pouzili tabu slovo nebo porusili nékteré
Pravidel pro napovédu, musi dat signal pomoci piskacky, a tak o
vasi chybé informuiji i ostatni. Pak vam rychle vysvétli, pro¢ zapiskali
a pokud se na tom oba tymy dohodnou, momentdlné uzivana karta
bude umisténa mimo hru do piihradky oznacené #\.

Rychle vyberte novou kartu a pokracujte ve hie.

Vynechani karty

Muzete se také kdykoli béhem hry (jste-li na fadé a napovidate)
rozhodnout vynechat aktualni kartu a odlozit ji. Pokud chcete
kartu vynechat, prosté to oznamte a umistéte kartu mimo hru 7K.
Vytdhnéte novou kartu a hrajte dél. Vynechani karty se nijak
netresta.

Bodovani

Ziskavate bod za kazdé hadané slovo, které vas tym uhodne.
Na konci kazdého stfidani sectéte pocet karet v prihradce <
premistéte figurku svého tymu o odpovidajici pocet poli.

Tym protihracu ziska bod za kazdé tabu slovo, které jste uzili béhem

vaseho napovidani. Spocitejte karty v prihradce #A a posuiite
figurku protivnika o pfislusny pocet poli na desce.
Vitézstvi ve hire

Tym, ktery prvni dorazi na
zavérecné pole na hraci
desce, vitézi!
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affair02
Poznámka
Change:...časomíru a pískačku a budou..

to:...časomíru, pískačku a budou...

affair02
Poznámka
change...se mohoupodívat...


to: ...se můžete podíva...


Co znamenaji pole na desce?

Dalsi zakazy a tabu slova
Na hraci desce je pét typu poli:

Hru si muzete dale zkomplikovat tim, Ze se pred zahajenim
dohodnete na dodatecnych pravidlech. Napfiklad se mlzete
rozhodnout, Ze:

* Tym soupeit ziska bod za kazdou kartu, kterou vynechate.

® Nebude dovoleno uzivat obchodni nazvy pfi popisovani
hadanych slov (napfiklad nesmite uzit,Harley Davidson®, pokud
je hadanym slovem ,motocykl”).

Na téchto sedmi
zavérecnych polich
musi vas tym uhadnout
minimalné tfi slova,
aby se figurka mohla
posunout o jedno pole
dopredu. Pokud ziskate
méné nez tfi body, vase
figurka zistava tam, kde
je, dokud na vas tym
znovu neprijde fada.

Jak dosahnout toho, aby
vas tym rekl Séja?

Muzete napfiklad Fict:

Cekej zde, az
na tebe znovu
prijde fada.

Vas tym bude mit
dvojnasobek casu,
az na néj prijde rada,

»Jedi to ti, co nechtéji
zabijet zvirata.”
»Rostlina, co dava typ

Vyberte jednoho ale musite vybrat bobi k jidlu.”
G e | t‘ymu‘, kt.e ry pouze jednoho ¢lena »Takové fazole z dovozu. Ale fazole to nejsou.”
Dvojnasobek casu, az bude jako jediny , e
bude vas tym pristé hadat slova, az tymu; I’(tery san
na fadé - nechte na vas tym znovu bude hadat slova.
presypaci hodiny prijde fada.

pFesypat dvakrat. Aby vas tym uhodl dané

slovo, muzete napfriklad Fici:

»«Miizete to pouzit, aby se
nékdo pFiznal ke své viné.”
»Muéidla
“Ne. Kdyz nékoho soudi, abyste
dokazali, ze je vinny.”

1. ZADNA ¢&ast slova (souslovi) vytisténého na karté nesmi byt uvedena jako napovéda.
Priklad: Pokud je hddanym slovnim spojenim AUTOBUSOVA ZASTAVKA, ani ,autobusovy/a/é’, ani,zastavka” nesmi byt uZity jako napovéda.
2. ZADNY tvar odvozeny od slova vytisténého na karté nesmi byt uvadén jako napovéda.
Priklad: Pokud by bylo tabu slovem PITI, nesmite uzit ani slovo ,opily"
3. Nesmite uzivat posunky a gesta.

Priklad: Nesmite tleskat pfi davani napovédy pro slovo,,potlesk”Ejazovat na své boty, pokud je hadanym slovem napiiklad , teniska“.

4. Nesmite vytvaiet Zadné zvuky ani efekty, které by mé it jako napovéda - napiiklad exploze nebo hluk motoru.

5. Nesmite Fict, Ze hadané slovo ,zni podobné jako” ¢i se ,rymuje s” jinym slovem.

6. Nesmite pouzit Zadné inicialy ani zkratky, pokud slova, jez tyto inicialy ¢i zkratky puji, jsou obsazena na karté.
Priklad: Nesmite uzit WC pro vyjadieni slova ,splachovaci zachod".

7. Pokud je hadané slovo ¢i tabu slovo vytvoreno z pocatecnich pi ite uzit Zadné ze slov, které je ve zkratce obsazeno.

Priklad:,Méstsky’, ,hromadny” ani,doprava” nesméji byt uzity, pokud je hddané slovo nebo tabu slovo MHD.

napovédu...Nemuzete Fi
n»soudtje jednim z tabu'slo
~dokazat”, protoze toto je od
coz je ha

© 2008 Hasbro. V3echna prava vyhrazena.

Distribuci v CR zajistuje Hasbro Deutschland GmbH, Overweg 29, D-59494 Soest.
Tel.: +420 234 633 193

email: infoczsk@hasbro.de

www.hasbro.co.uk

120740202122


affair02
Poznámka
change: PRAVIDLA PRO NAPOVĚDU

TO: PRAVIDLA PRO NÁPOVĚDU

affair02
Poznámka
CHANGE: ...či se "rýmuje s" jiným slovem.

to:...či "rýmuje se s " .



