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Hrac B

1. hod

Hrac da stranou tfi kostky s Cislem 3 a tfi kostky s Cislem 5

a dale jiz nehazi. Nyni si smi vzit 8 hrudek ze zasoby uprostred @ @ @
stolu. Tim je jeho tak u konce. Kdyby hodil misto toho Sestkrat Q

Cislo 3, smél by si vzit jen 3 hrudky zlata ze zasoby uprostred

stolu. Samoziejmé by v tom pfipadé bylo lepsi kdyby dal stranou @@ @
jen 3 kostky s Cislici 3 a se zbylymi kostkami by znovu hazel.

Konec hry:
Jakmile vezme hrac ze stredu stolu posledni hrudku zlata, hra konéi. Jestlize hrudky nestaci na
kryti plné hodnoty kostek, obdrzi hra¢ pouze pocet jesté existujicich hrudek. Vyhrava ten, kdo L ] . .
nasbiral nejvice hrudek zlata. V piipadé stejného poétu bodd je vice vitéza. Skvéla hra v kostky od Reinera Knizia pro 2 - 5 hracl od 8 let
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Pokud zlatokopové hledaji cestu, jak rychle zbohatnout, neni jim nic cizi. A tak se snadno mize
stat, Ze nas jeden z konkurentd pfipravi o namahavé nasbirané hrudky zlata. Vyhrava ten, kdo
ma na konci nejvice blyskavych kaminkl. Tak budte opatrni a nespoustéjte své hrudky zlata
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Vyhrava ten, kdo na konci hry nasbiral nejvice hrudek zlata.

Pozor! Nevhodné pro déti do 36 mésicl. Obsahuje malé ¢asti, které mohou byt spolknuty. Nebezpeci uduseni. PFI’prava hry:
Uschovejte kontaktni adresu. Zména provedeni vyhrazena. e VVSechny hrudky zlata se poloZi doprostied stolu.

e Kostky se pfipravi vedle hrudek zlata.
Pokud mate ke hre ,Gold Nuggets® otazky nebo pfipominky, napiste nam prosim na adresu:

Piatnik Praha s.r.0., Luzna 591, 160 00 Praha 6 - Vokovice, info@piatnik.cz www.piatnik.cz
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Pribéh hry:
e Urci se hrac, ktery zacne. Potom se hraje ve sméru hodinovych rucicek.
¢ Kdo je na radé, hazi véemi sedmi kostkami.
® Po hodu musi hra¢ dat stranou nejméné jednu kostku.
Mize to byt:
- jedna nebo vice kostek s lasem, nebo
- jedna nebo vice kostek s hrudkami, nebo
- tfi nebo vice kostek stejného Cisla. Pokud hrac dal jiz stranou kostky jednoho &isla, smi pfi
dalSich hodech dat stranou libovolny pocet kostek tohoto Cisla.

e Poté hra¢ rozhodne, zda chce hazet jesté jednou, nebo si radéji vezme hrudky zlata.

Hazet jesté jednou: Hra¢ hazi vSemi kostkami, které jesté nebyly dany stranou. Po kazdém
hodu je tfeba dat stranou nejméné jednu dalsi kostku. Kostky, které jiz byly dany stranou, nelze
vymeénit. Poté hra¢ opét rozhodne, jestli chce hazet jesté jednou, nebo si radéji vezme zlato.
Pokud se v priibéhu jednoho tahu stane, Ze je stranou véech sedm kostek, vezme hra¢ nejprve
pocet hrudek odpovidajici hodnoté kostek. Pak je hned znovu na fadé, vezme vSech sedm
kostek, hazi atd.

Vzit hrudky zlata: Hra¢ bere tolik hrudek ze zasoby uprostred stolu, kolik ukazuje hodnota jeho

kostek danych stranou, a poklada je pred sebe.

Kostky maji nasledujici hodnoty:

- Kazda kostka ukazujici hrudku zlata ma hodnotu 1.

- TFi nebo vice kostek s Cislem 2 ma hodnotu 2.

- Tfi nebo vice kostek s €islem 3 ma hodnotu 3.

- Tfi nebo vice kostek s €islem 4 ma hodnotu 4.

- Tfi nebo vice kostek s €islem 5 ma hodnotu 5.

- VSechny kostky ukazujici laso maji hodnotu 0. Pokud ma vSak hrac¢ v souctu tfi nebo vice las,
smi, pokud chce, brat hrudky nikoliv ze stfedu stolu, nybrz od jednoho ze spoluhracd, ktery je
jiz nasbiral, a to podle vlastni volby. Jestlize hrudky nestaci na kryti piné hodnoty kostek, smi
od tohoto spoluhrace brat jen existujici hrudky zlata.

e Poté, co si hra¢ vzal hrudky zlata, je na fadé dalsi hrac.

e Jestlize hra¢ po hodu kostkou nemiize dat stranou Zadnou kostku, ma smdlu. Jeho tah je
u konce. Nesmi si vzit zadné hrudky zlata a na radé je dalsi hrac.

Priklady:
Hracé A

1. hod ag 2. hod @ @@
Hra¢ da kostku Hrac da tfi kostky

s hrudkou stranou B E @ s Cislem 3 stranou E @
a hazi jesté jednou. a hazi jesté jednou. a

3. hod

Hrac¢ da tfi zbylé kostky rovnéz stranou. Nyni si smi vzit 5 hrudek
ze zasoby uprostred stolu: po 1 za obé hrudky zlata a 3 za hoze-
né Cislo 3. Protoze hra¢ mohl béhem svého tahu dat stranou
v8ech sedm kostek, je hned znovu na radé:

Hrac A

1. hod B g - _hod

Hra¢ da kostku s Hra¢ da stranou
lasem stranou a H tfi kostky s Cislem
hazi jesté jednou. B B a

4 i laso a hazi dal.
3. hod

Hrac¢ da stranou kostku s lasem a déle jiz nehazi. Nyni si smi
vzit 4 hrudky zlata za kostky s Cislem 4. ProtoZe si ale dal
stranou i tfi lasa, mGze hrac tyto 4 hrudky brat ze zasoby
uprostied stolu, nebo od libovolného spoluhrace.
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