Chrarite sva kurata:

Kdyz se Louie pfriblizi k vasim Zeton(im s kufaty, stisknéte konec rampy, tak
aby se letadlo odrazilo a nenarazilo do vasich Zeton(. Louie se bude kroutit,
otacet, létat v kruzich a délat lopingy. SnaZzte se jej odrazem rampu namifit
na zetony ostatnich hraca.

Ztrata kurete:

Pozor - kdyz Louie proléta kolem, mize vadm srazit néktery z vasich Zetonud a
ten vyradit ze hry.

RADA! Svou druhou rukou dole pfidrzujte své stanovisté s rampou, abyste
si pfi stlaceni rampy nesrazili své vlastni Zetony dol do skluzavky (viz
obrdzek ¢. 7).

Mezi jednotlivymi pohyby musite svou rampu pustit. Pravidla nedovoluji,
abyste rampu stale pridrzovali dole.

Pokud ztratite vSechny své Zetony, nemUzete jiz vyhrat, ale mlzete stale
pleskat do Loopin” Louie, abyste jej namifili na Zetony ostatnich hracd.

Vitéz hry:
Vitézem hry se stava hrac, kterému jako poslednimu zlstanou zetony
na rampé.
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Varovanie: Nevhodné pre deti mladsie ako 36 mesiacov z dévodu
mozného prehltnutia malych casti.

Sestaveni hry (Pozddejte nékoho dospélého, aby vam pomohl.)

1. Nalepky uréené pro letadlo nalepte na letadlo dle obrdzku ¢. 2

2. Nyni peclivé nasadte modry spojovaci prvek na konec ramena letadla
a zacvaknéte jej na misto.

3. Ctyfi velké nalepky s obrazkem stodoly nalepte na vétsi stranu kazdého
ramene s rampou a mensi nalepky s obrazkem stodoly nalepte na
mensi stranu podle obrdzku ¢. 3

4, Polozte podstavec na rovnou plochu a nacvaknéte 4 ramena s rampou
na prislusné misto podle obrdzku ¢. 4. (Do otvoru na rameni s rampou
zasunte umélohmotny vycnélek a poté zatlac¢te na rameno smérem
dolt, dokud nezapadne na misto.)

5. Nalepky s Louiem nalepte na 4 stanovisté s rampami a poté stanovisté
zacvaknéte na pfislusné misto podle obrdzku ¢. 5.

6. Nalepte nalepky urcené pro kuzel na stiedovy kuzel a kulaté nalepky
na zavazi na konci ramene letadla podle obrdzku ¢. 5.

7. Nasadte stfedovy kuzel na ¢ep na podstavci.

8. Nakonec na kazdy Zeton nalepte z kazdé strany stejnou nalepku
s obrazkem kufrete.
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Obsah hry:

Loopin” Louie ve svém letadle, 1 podstavec, 4 ramena s rampou, 4 stanovisté
srampou, 1 rameno letadla na sttedovém kuzelu, 12 zeton( a 2 listy s nalepkami.

Cil hry:

Hra¢, kterému zlstanou jeho kureci Zetony nejdéle ve hie se stava vitézem.

Baterie:
Vlozte 2 baterie AA dle obrdzku ¢. 1.

DULEZITE: INFORMACE O BATERIICH
Uchovejte si prosim tyto informace pro pozdéjsi nahlédnuti.
Baterie by mély byt vyménovany dospélou osobou.

Ei Tento vyrobek musi byt zlikvidovan samostatné ve va3em mistnim zafizeni \

pro recyklaci odpadi. Nevyhazujte do doméciho odpadkového kose.
—

UPOZORNENI:

1. Vidy peclivé dodrzujte pokyny. Pouzivejte pouze urcené baterie a dbejte na to, abyste je vloZili
sprdvné, a to podle znamének polarity + a — vyznacenych na baterii a na vyrobku.

2. Nevklddejte spolecné staré a nové baterie nebo standardni (karbon-zinkové)

a alkalické baterie.

Vyjméte z vyrobku vybité i nefunkéni baterie.

Vyjméte baterie, pokud si nebudete s vyrobkem delsi dlouhou dobu hrat.

Nezkratujte napdjeci kontakty.

Pokud by tento vyrobek zplisoboval lokalni elektrickou interferenci

nebo byl ovlivnén lokaini elektrickou interferenci, umistéte jej dale Vlozte

od jiného elektrického zafizeni. V pipadé potieby resetujte (vypnéte .

a znovu zapnéte nebo vyjméte baterie a znovu je vlozte). baterie

7. NEPOUZIVEJTE NABIJEC BATERIE. NENABIJEJTE JINE TYPY BATERII. zde
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Jak hrat:

Kazdy hrac si musi vybrat rampu a vlozit 3 zetony s kufaty do drzaku na rameni
s rampou. Vsechny nahradni Zetony dejte stranou.

Vyberte si nastaveni své rampy:
Na kazdé rampé nastavte polohu pro snadnou nebo obtiznou hru podle

obrdzku ¢. 6. f

Obtizna hra

Snadna hra

Obrdzek ¢. 6

Nasadte Loopin” Louie!

Umistéte Loopin” Louie tak, aby rameno letadla sméfovalo rovné vzhlru od
podstavce a zapnéte ho. Letadlo bude pomalu klesat dol{, zatimco se rameno
letadla za¢ne otacet.




Chrante svoje kurcata:

Ked'sa Louispriblizi k vasim kurcatam, stlacte koniec rampy,aby ste lietadlo
odrazili a nedovolili mu narazit do vasich Zeténov. Louis sa bude krutit,
otacat, lietat v kruhoch a robit vyvrtky. Snazte sa ho odrazit tak, aby ste

ho nasmerovali na Zetonyostatnychhracov.

Strata kurcata:

Pozor - ked Louisprelieta okolo, m6Ze vam zrazitniektory z vasich zeténov

a vyraditho z hry.

RADA! Druhou rukou si pridrzujte svojestanoviste s rampou, abyste si pri
stlaceni rampynezrazili vlastnézetony (pozri obrdzok ¢. 7).
Medzijednotlivymi pohybmi musite svojurampupustit. Pravidla nedovoluju
drzat rampu stale dole.

Ked pridete o vietky svoje Zetény, nemozete uz sice vyhrat, ale mozete
nadalej odrazat Louisa a smerovat ho na Zetényostatnych hracov.

Vitaz hry:
Vitazom sa stéva hra¢, ktorému ako poslednémuzostanu Zetény- kurcata
na rampe.
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Varovanie: Nevhodné pre deti mladsie ako 36 mesiacov z dévodu
mozného prehltnutia malych casti.

Priprava hry (PoZiadajte niekoho dospelého, aby vdm pomohol.)

1. Nalepky urcené prelietadlo nalepte na lietadlopodla obrdzka ¢. 2.

2. Opatrne nasadtemodry spojovaci prvok na koniec ramena lietadla
a zacvakniteho na miesto.

3. Styri velké nélepky s obrazkomstodoly nalepte na dlhsie strany ramien
s rampou,Styri mensie nalepky nalepte na kratsie strany podla obrdzka ¢. 3.

4, Podstavecpolozte na rovnu plochu a 4 ramena s rampouzacvaknite
na prislusné miesto podla obrdzka ¢. 4. (Do otvoru na
ramenezasunteumelohmotnyvycnelok a potom zatlacte na rameno
smerom nadol, kym nezapadne na miesto.)

5. Nalepky s Louisom nalepte na 4 stanovistia s rampami astanovistia
zacvaknite na prislusné miesto podla obrdzka . 5.

6. Nalepky urcené prekuzelnalepte na stredovykuzel a okruhle nalepky
na zavazie na konci ramenalietadla podla obrdzka ¢. 5.

7. StredovykuZzelnasadte na ¢ap na podstavci.

8. Nakoniec na kazdy zeton nalepte z oboch stran nalepku s rovnakym
obrazkom kurata.
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Obsah hry:

Looping Louis vlietadle, 1 podstavec, 4 ramend s rampou, 4 stanovistia s rampou,
1 ramenolietadla na stredovom kuzeli, 12 zeténov a 2 harky s nalepkami.

Ciel'hry:

Vitazom sa stava hrac, ktorého zetény kurciat zostanu v hrenajdlhsie.

Batérie:
Vlozte 2 batérie AA podla obrdzku ¢. 1

DOLEZITE INFORMACIE O BATERIACH:
Tieto informacie si uschovajte.
Batérie by mala vymienat dospeld osoba.

Ei Vyrobok zlikvidujte v silade s miestnymi predpismi o recykldcii odpadov. \
Nevyhadzujte ho do doméceho odpadkového ko3a.
|

UPOZORNENIE:

1. Riadte sa pokynmi. Pouzivajte iba urcené batérie a dbajte na to, aby boli viozené spravne,
podla symbolov polarity + a — vyznacenych na batérii a na vyrobku.

2. NepouZivajte sticasne staré a nové batérie, ani Standardné (zinkovo-uhlikové)

a alkalické batérie.

Vybité alebo nefunkéné batérie vyberte.

Ak vyrobokdlhsie nebudete pouZivat, batérie vyberte.

Neskratujte napéjacie kontakty.

Ak by pri pouzivani lokdlne dochddzalo k elektromagnetickej

interferencii, umiestnite vyrobok do véc3ej vzdialenosti od iného

elektrického zariadenia. V pripade potreby vyrobok resetujte

(vypnite a znovu zapnite,alebo vyberte a znovu vlozte batérie).

7. NEPOUZIVAJTE NABIJATELNE BATERIE.
NENABIJAJTE INE NEZ NATO URCENE TYPY BATERII.
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Ako hrat:

Kazdy hrac si vyberie jednu rampu a do drziaka na jej ramene vlozi 3 zetony
s kurc¢atami. Zvy3sné zetonyodlozte nabok.

Nastavenierampy podla narocnosti hry:

Kazdy hrac si na svojej rampe nastavi polohu pre lahku alebo néro¢nu hru
podla obrdzka ¢. 6.

Lahka hra

Naro¢na hra
Obrdzok ¢. 6

Nasadte LoopingLouisa

Umiestnite LoopingLouisa tak, aby rameno lietadla smerovalo kolmo nahor
od podstavca, a zapnite ho. Ramenolietadlasa za¢ne otacat alietadlo bude
pomaly klesat nadol.
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