Tervezte: Haim Shafir

Jatékosok: 2 Ajanlott: 6 éves kortdl  Jatékidé: 15 perc

. TARTALOM
19 feladatkdrtya
10 pohdr (kék, piros, zéld, fekete és sdrga,

szinenként 2db)

I A') AT E« S
Magunkhoz vesziink 5-5 szines poharat és megpro-
baljuk egymast megel6zve megoldani a feladatot.
Gyorsasag és jo megfigyel6készség kell a jaték
megnyeréséhez! A feladatkértyék adjak meg a
poharak sorrendjét. Az (irhajds az (irhajo elétt all,
vagy mellette? Milyen b&réndok fekszenek a zold
auton? Ha helyes sorrendben allnak a poharak,
akkor villamgyorsan a felforditott feladatkartyara
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kell csapnil! Aki gyorsabb, az szerzi meg a feladat-
kartyat! Az nyer, aki a legtobb feladatkartyat gyuijti.

I ELOKESZITES NN
A két jatékos 5-5 poharat kap. A poharak szinei

a kovetkezok: kék, piros, zold, fekete és sarga.

A feladatkértyakbol megkeverés utan egy leforditott
paklit alakitanak ki kozépen a két jatékos kozott.

A )ATEK MENETE I
Az a jatékos, aki kezd, felcsapja a pakli tetejére

a legfels6 feladatkartyat. Amint a feladat lathatova
valik, a két jatékos azonnal nekilat a feladatmeg-
oldéasnak, azaz a poharait a kartyan megadott
sorrendbe rendezi.

Figyelem: A feladat megoldasa nem csak fiiggéleges
vagy vizszintes irdnyban kirakott poharakkal lehet-
séges - mint az alapjatékban - hanem esetenként

a poharakbdl t6bb kiilondllé csoportot kell épiteni!
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Aki igy gondolja, hogy a poharai helyes sorrendben
allnak, az villamgyorsan racsap a felforditott feladat-
kartyara. A jatékosok ellendrzik a poharak sorrendjét.
Ha a megoldas helyes, akkor a lapra lecsap6 jatékos
megtarthatja a felforditott lapot. Ha a megoldasa
hibas, akkor a lapot a masik jatékos kapja meg,
flggetlenil attol, hogy helyes-e a megoldasa.

A poharakat a kovetkezd feladatkartya felfordi-
tasaig érintetlendl kell hagyni. A kdr nyertese
csaphatja fel a kdvetkez6 feladatkartyat.
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A )ATEK VEGE I
A jatéknak akkor van vége, amikor elfogynak

a paklibdl a feladatkartyak. Mindenki megszamolja
a feladatkartyait.

Az nyer, aki tobb feladatkartyat gyjtott.

SPEED CUPS? eqyiitt az alapjatékkal!

A Speed Cups jatékkal kiegészitve
6 jatékos egyiitt jatszhat!

A jatékhoz jo szérakozast kivan a Piatnik Budapest Kft.

Importalja és forgalmazza

a Piatnik Budapest Kft.

1034 Budapest, Bécsi ut 100.
Tel: 388-4122

email: piatnik@piatnik.hu
www.piatnikbp.hu

Piatnik

AMIGO Spiel + Freizeit GmbH, Waldstra3e 23-D5
D-63128 Dietzenbach, www.amigo-spiele.de
E-Mail: hotline@amigo-spiele.de

© AMIGO Spiel + Freizeit GmbH
D-63128 Dietzenbach, MMXIV
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Od6let Doba hry: 15 minut

I oBsA H I

19 karet s ukoly
10 kaliskd (po 2 od kaZdé barvy: modré, Cervené,
zelené, cerné a Zluté)

I <L HRY
Kazdy hrac¢ dostane 5 barevnych kaliskd, se kterymi
se snazi co nejrychleji vyresit dané ulohy. Potfeba
je rychlost a dobré oko: karty ukazuji, jak kalisky
prostorové usporadat . Stoji astronaut pred raketou
nebo vedle ni? Které kufry lezi na zeleném auté?
Jsou kalisky spravné poskladané? Pak je treba
rychle sebrat kartu! Vyhrava nejrychlejsi hrac.

Autor: Haim Shafir

Pro 2 hrace




I PRIPRAVA'HRY I
Kazdy hrac dostane kalisky v modré, cervené,
zelené, ¢erné a zluté barvé. Od kazdé barvy jeden.
Karty s ukoly zamichejte a cely bali¢ek polozte
obrazkem dold doprostied stolu.

I PRUBEH HRY J
Libovolny hra¢ oto¢i vrchni kartu z bali¢cku a polozi
na stdl obrazkem nahoru tak, aby na ni vsichni
vidéli. Jakmile se karta otoci, oba hraci se soucasné
snazi co nejrychleji sestavit své kalisky podle
barevnych obrazkl na karté.

POZOR: symboly na kartach jsou oproti zékladni verzi
hry fazeny nejen horizontélné a vertikalné, ale jsou
také rozestavény prostorové.
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Pokud si hrac mysli, ze své kalisky sestavil spravné,
sebere co nejrychleji kartu s ukolem, ktery plnil.
Pokud v3e souhlasi, smi si hra¢ kartu nechat.
Pokud vsak prvni hra¢ udéla chybu, kartu ziska
druhy hrac, i kdyz sdm ukol nesplnil spravné.

Kalisky z{istanou pro dalsi kolo rozestavéné tak,
jak byly. Otocte dalsi kartu z balicku a pokracujte
ve hre.




I KONEC HRY S

Hra konci po odehrani véech 19 karet.
Vyhréava hrdg, ktery ziskal nejvice karet.

SPEED CUPS: spolu se zakladni verzi hry
Pokud méte doma zakladni verzi hry, zamichejte
jednoduse viechny karty dohromady. Hru miize

hrét nyni aZ 6 hraca a plati pravidla zakladni hry.

Navstivte nas na Facebooku Amigo Spiele a Piatnik CZ.

Zakoupili jste kvalitni produkt vyrobeny v EU. Pokud byste i
presto méli diivod k reklamaci, obratte se, prosim, pfimo na nas.

Pokud mate ke hie otazky nebo
pfipominky, prosim, obratte se na:
Piatnik Praha s.r.o., Luznd 591,
CZ-160 00 Praha 6

www.piatnik.cz

e-mail info@piatnik.cz

Piatnik

AMIGO Spiel + Freizeit GmbH, Waldstra3e 23-D5
D-63128 Dietzenbach, www.amigo-spiele.de
E-Mail: hotline@amigo-spiele.de

© AMIGO Spiel + Freizeit GmbH
D-63128 Dietzenbach, MMXIV
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0d 6 rokov  Trvanie hry: 15 minGt

I oBsAH I

19 kariet s tlohami
10 kaliskov (po 2 z kaZdej farby: modré, cervené,
zelené, Cierne a ZIté)

I CIEL HRY I

Kazdy hrac¢ dostane 5 farebnych kaliskov, s ktorymi
sa snazi ¢o najrychlejsie vyriesit dané ulohy.
Potrebna je rychlost a dobré oko: karty ukazuju,
ako kalisky priestorovo usporiadat. Stoji astronaut
pred raketou alebo vedla nej? Ktoré kufre lezia na
zelenom aute? Su kalisky poskladané spravne?
Potom je nutné rychlo zobrat kartu! Vyhrava
najrychlejsi hrac.

Autor: Haim Shafir

Pre 2 hracov




I PRIPRAVA'HRY I
Kazdy hrac dostane 5 kaliskov: modry, ¢erveny,
zeleny, ¢ierny a Zlty. Karty s ulohami zamie3ajte a
cely bali¢ek polozte obrazkom nadol doprostred
stola.

I PRIEBEH HRY JI
Lubovolny hrac otoci vrchnt kartu bali¢ka a polozi
ju na stol obrazkom nahor tak, aby na nu vsetci
dobre videli. Hned ako kartu uvidia, snazia sa obaja
hraci ¢o najrychlejsie zoradit svoje kalisky podla
farebnych obrazkov na karte.

POZOR: symboly na kartach su na rozdiel od
zakladnej verzie hry zoradené nielen horizontélne
alebo vertikélne, ale su rozostavené aj v priestore.
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Ak si hra¢ mysli, ze svoje kaliky zostavil spravne,
schmatne ¢o najrychlejsie kartu s dlohou, ktord hraci
plnili. Ak vietko suhlasi, smie si hrac¢ kartu nechat.
Ak viak prvy hrac¢ spravi chybu, kartu ziska druhy
hra¢, aj ked’ sam ulohu nesplnil spravne.

Kalisky ostanu do dalSieho kola rozostavené tak,
ako boli. Otocte dalsiu kartu z balicka a pokracujte
Vv hre.
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I KONIEC HRY JEE

Hra konci po odohrani vietkych 19 kariet.
Vyhréva hrag, ktory ziskal viac kariet.

SPEED CUPS spolu so zakladnou verziou hry
Ak mate doma zakladnu verziu hry, zamiesajte
jednoducho vsetky karty dohromady. Hru méze
hrat'az 6 hracov a platia pravidla zakladnej hry.

Navstivte nds na Facebooku Amigo Spiele a Piatnik CZ.

Kupili ste kvalitny produkt vyrobeny v EU. Ak by ste napriek tomu
mali dévod na reklamaciu, obratte sa, prosime, priamo na nas.

Ak mate ohladom hry otéazky ¢i
pripomienky, radi Vdm pomézeme na:
Piatnik Praha s.r.o., Luzna 591,

160 00 Praha 6

www.piatnik.cz

e-mail info@piatnik.cz

AMIGO Spiel + Freizeit GmbH, Waldstra3e 23-D5
D-63128 Dietzenbach, www.amigo-spiele.de
E-Mail: hotline@amigo-spiele.de

© AMIGO Spiel + Freizeit GmbH
D-63128 Dietzenbach, MMXIV
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