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ROZPOCZECIE

ol o

UWAGA - nie chwytaj ani nie
ciagnij za elastyczny
wySwietlacz. Delikatne dotykaj

WYJDZ Z TRYBU TESTOWEGO - ZAPOZNANIE - ekranu od gory.
przesun palcem od lewe] + Twdj Bitzee chee Cie poznac.
do prawej strony. 1 D e )

SAMOUCZEK: POZNAJ REGULY GRY

Naucz sig hawic z Bitzee, postepujac zgodnie z samouczkiem na ekranie.

DOTKNIJ (TYLKO OD GORY) - PRZECHYL ; PRZECHYL : POTRZASNIJ
Dotknij gornej krawedzi ~ + (nalewalubprawastrong)  :  (dotyiulubdoprzody) Potrzasnij Bitzee.
elastycznego wySwietlacza, aby 1 1
wej$¢ w interakcje z Bitzee!

poDN|Eﬁ Y PRZESUN PASEK NAWIGACJA WYBIERANIE
(szybko) .+ Przesun palcem po pasku, Przesuwal, az pojawi sig Dotknij kony filmow,
+ aby przej$¢ do menu gtownego. ikona filméw. aby odtworzy¢ ulubiong

scene  filmow Disneyal

Ukoncz etapy samouczkal Gdy ukonczysz samouczek, mozesz rozpoczac zabawe! J’

ZABAWA Z BITZEE

Baw sie z Bitzee, nawiazujac z nim interakcje.

pl

INTERAKCJA - f 2YCZENIE - © ZBIERANIE + ZABAWA -

postepuj zgodnie z samouczkiem, } Pomoz Bitzee zarobi¢ wigcej spadajacych + odkryj wszystkie 30 Bitzee
aby uszczesliwic Bitzee | wypetnic : gwiazd, realizujac potrzeby z wiadomosci. © i odblokyj flmowe sceny dla
wskaznik gwiazdek. : Uzyj spadajacej gwiazdy, aby przyciagnaé + wszystkich swoich ulubionych
L : nowego zwierzaka Bitzee! : bohaterow Disneyal )

/N OSTRZEZENIE: MIGAJACE SWIATLA - zapoznaj sie znstrukcia.



MENU GLOWNE ]

Podczas zahawy z Bitzee PRZESUN PALCEM, aby uzyskac dostep do menu glownego.

Dotknij elastycznego wyswietlacza, aby wybrac opcje w menu.
3 + - -+ I =+ [+ el = -+ ;
SCENYZFILMU GRY © WSKAZNIK . USTAWIENIA KSIEGA ZYCZEN : TEATR
Dotknij,aby - Kaidyrzadkilb - GWIAZDEK Dotkni, aby : Dotknij aby ofworzyc. Przesud - Dotknij, aby
zobaczyC,jak . legendamyBitzee - Zobacz,leCi :  pmeisedo :  palcempoekranie,aby . ofworzyc.
bohaterowie  + maswojg - zostalo,aby +  Ustawign, ' ZobaczyCwszystkie dostepne - Przesuwaj, aby
odgrywajaswojg : wyjatkowagre. +  uzyskaCnowg + spadajace gwiazdy. Dotknij +  zmieni¢ Bitzee.
ulubiong sceng. + Dotknij,aby - spadajaca gwiazde. - + gwiazdki, aby przyciagna¢ : Dotknij aby wybra¢
L nagrall ] nowa postac Disneya. Bitzee. )

WIADOMOSCI O POTRZEBACH

Twdj Bitzee wysle wiadomosc, gdy bedzie czegos potrzehowac.
Nie ignoruj ich, ho mozesz stracic postac Disneyal
Dotknij wiadomosci, aby j sprawdzic, lub przesun palcem, aby ja zignorowac.

» 3

DOTKNI - | PRZESUN - © POTRZASE PRZECHYL -

—

gdy zobaczyszteikong,  © PowySwietleniutego ekranu : po wyswietleniu tego ekranu gdy zobaczysz ten ekran,
dotkni Bitzeeugory. - przesun palcempopasku.  potrzasnij swoim Bitzee. +  przechyl Bitzee w lewo i w prawo.

ZIGNOROWANE WIADOMOSCI

Zignorowane wiadomosci o potrzebach sa wySwietlane
jako czerwone wykrzykniki nad postacia.
Jedli zignorujesz zbyt wiele wiadomosci, Twdj Bitzee ucieknie!
Mozesz go przyciagnac z powrotem, korzystajac ze spadajacej gwiazdy.

PRZEGLADANIE KOLEKCJI

| P | |
>N | >

—

Baw si¢ z dowolnym Przesuri palcem dokony ~ © Przesur palcem po Dotknij Bitzee,
zzebranych Bitzee, przesuwajac  : teatrui dotknij, aby gowybraé. @ dostepnychBitzee. ~ : aby sig z nim bawic.
palcem do menu glownego. 3 3
N\ : ; ; J




ZBIERANIE KOLEJNYCH BITZEE

Aby przyciagnac nowego Bitzee, Przesuni palcem po f Zamknij urzadzenie | pomachaj nim. Otwérz ponownie

przesun palcem po menu - gwiazdach, Dotknij gwiazdy, - Otym, zemasznowego Bitzee, @ urzadzenie, aby
glownym do Ksiegi Zyczen. Jesli - aby przyciagnaCnowego  © dowiesz sie, gdy uslyszysz dzwigk. zobaczyC postaC

masz spadajace qwiazdy, Bitzee. : ! Disneya.
dotkniecie Ksiegi zyczen otworzy - : ‘
jai pokaze Twoje gwiazdy.

Zhierz wszystkie 30 zwierzakow Bitzee!

GRY RZADKICH/LEGENDARNYCH BITZEE

)

Kazdy rzadki i legendarny Bitzee ma Przesun palcem, aby przej$¢ do menu gféwnego. Dotknij ikony gry,

gre, w kiora mozesz grac. ; Przesun palcem do ikony gier. ; aby zagra.
Saukaj 26tte] qwiazdki! : :

MYSZKA MIKI

+ Dotknij paska przeciagania po lewej
lub prawej stronie albo po Srodku,
aby zlapac spadajace nutki
i utrzymac rytm.

OLAF

+ Dotknij paska, aby rzucaé
$niezkami do celu i pomdc Olafowi
zbudowac rzezbg $niezna.

NEMO
+ Pomdz Nemo zje$c¢ okragle przekaski.
+ Unikaj przeszkéd, dotykajac paska
przeciagania, aby ptynac w gore,
i puszczajac go, aby plynac w dét.

0BCY

+ Dotknij paska przeciagania,
aby opuscic chwytak i ztapad
kosmitdw, ale nie podnies¢ pikil




GRY RZADKICH/LEGENDARNYCH BITZEE

WALL-E

+ Dotknij paska przeciagania,
aby przenies¢ spadajace
Klocki do pasujacych grup
kolordw.

+ Zdobywasz punkty, gdy
zhierzesz 3 pasujace klocki

. Wtej samej grupie.

ZYGZAK MCQUEEN

* Dotknij lewej lub prawej strony
paska przeciagania, aby zmienia¢
pasy i pomdc Zygzakowi McQueen
unikna¢ samochodw.

+ Dotknij $rodka paska przeciagania,
aby skoczyc!

STITCH

+ Dotknij lewej lub prawej strony paska przeciagania, aby przesunac
deske surfingowa i pomdc Stitchowi uniknac obiektow.

+ Dotknij $rodka paska, aby wykonaé trik, gdy widzisz aparat.

SULLEY

+ Pomdz Sulley'owi gonic Bu! Zapamietaj kolejnos¢ drzwi, przez kidre
przebiega.

+ Klikaj je w tej samej kolejnosci, dotykajac paska przeciagania po

prawej lub lewej stronie.

’

REMY

+ Zapamigtaj kolejno$¢ skiadnikéw przepisu.

+ Nastepnie wybierz je, dotykajac paska przeciagania ponizej
wiadciwego wyboru.

MYSZKA MINNIE

+ Pomdz Minnie zrobi¢ zakupy w sklepie. Dotknij paska przeciagania,
aby przeskoczy¢ przez przeszkody i zebraé migajace elementy.
Unikaj wigszakow!

@

Aby wyj$c z gry w dowolnym momencie,
zamknij urzadzenie i otworz je ponownie.




MENU USTAWIEN

Przesun palcem po ekranie menu
glownego, az pojawi sie ikona ustawien.
Dotknij ikony, aby ja wybrac.

2

GLOSNOSC POWROT DOSTOSUJ EKRAN  ZRESETUJ BITZEE
A\ UNAGA-
TACZYNNOSC POWODUJE
PRZYWROCENIE USTAWIEN
FABRYCZNYCH | SKASOWANIE
CALEJ ISTNIEJACEJ HISTORII
ZABAWY
Dotknij palcem, aby zmieni¢ Dotknij ikony Wstecz, Dotknij i przytrzymaj $rodek paska przeciagania przez Trzymaj obudowe Bitzee réwno i pionowo.
glosnosc. aby wyj$¢ z menu. 2 sekundy, aby przej$¢ do opcji regulacyi ekranu. Nastepnie dotknij i przytrzymaj pasek
Dotknij prawej strony paska przeciagania, aby przesuna¢ obraz przesuwania, aby rozpocza¢ odliczanie.
w gore. Dotknij lewej strony paska przeciagania, aby przesuna¢ Nie podnos palca do momentu zakoriczenia

obraz w dét. Potrzashij, aby przywrdci¢ ustawienia domyshne. odliczania i ustyszenia alarmu. Twdj Bitzee jest
Dotknij elastycznego wyswietlacza, aby potwierdzic. teraz zresetowany do wersji demonstracyjnej.

WYMIANA BATERII

OSTRZEZENIE O NISKIM o ©
POZIOMIE NALADOWANIA BATERII

PRZED WYMIANA BATERII ZAMKNIJ URZADZENIE,
ABY NIE UTRACIC SWOICH POSTEPOW.

1. Otwdrz drzwiczki komory bateri za pomoca Srubokretu.

2. Jesli w komorze znajdujg sie zuzyte baterie, wyjmij je, podwazajac kazda za jeden z koricw. Do wyjmowania i wkfadania baterii NIE wolno stosowaé
ostrych ani metalowych narzedzi. Umies¢ nowe baterie w komorze zgodnie z oznaczeniami biegunowosci (+-)

3. Starannie zamknij drzwiczki komory baterii. Zapoznaj sie z lokalnymi przepisami i zaleceniami prawnymi dotyczacymi prawidtowego recylingu iflub
utylizacji baterii. Dolaczone baterie s3 przeznaczone wylacznie do demonstracii sklepowej i dla lepszego dziafania zabawki nalezy je wymienic. Przed
wymiana baterii zamknij urzadzenie, aby nie utracic swoich postepdw.

ataki epllepsf. Aby zmniejszyC narazenie na tade Iub ko pzez drogi oadechone — moga eczyc s TSR R M AN TR LTS

A\ OSTRZEZENIE: Zabawkaemitemiggiace A\ OSTRZEZENIE: Zabawka zawiera ukyte — ‘

Swiatt, ktore u wraliwych osob moga wywofac magnesy. Odslonigte magnesy — w przypadku polkniecia ﬁ&ﬁmﬁﬁmﬁé!JgggnzPFECZENSTWO
0

notencjalng zdarzenia, nalgzy bawic sie w dobrze 26 5003 lub z innymi metalowymi przedmiotari, a przez to

oswietlonym pokoju nie Kierowac blyskajacych powodowac powazne lub nawet Smiertelng obrazenia.
Swiatel bezposrednio w oczy. Trymac z dala od sprzgtu medycznegoi urzadzen
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