KIVANJ EGY CSILLAGTOL,
HOGY.UJ

- DISNEY-KARAKTEREKET
VONZZ MAGADHOZ!

S 4@

Minnie egér Olaf

e .

0

Stitch

\
= RITKAS

" 0

Mickey egér

D AP A B wi

Donald kacsa Daisy kacsa Goofy Sven

L £
, e
2l g A S8 R
", I e !
Ficanka Sebastian Simba Pumbaa Timon
Szenilla Mike Dug Lumiére Csészike

Hei Hei Abu Marie

A




ELSO LEPESEK

ol o

KILEPES A ,PROBALJ K’ MODBOL - NEZD- |
Huzd el az ujad egyszer balrdljobbra. : A Bitzee szeretne megismerni téged. 3

VIGYAZAT - Ne hokd meg,
ne fogd meg és ne hizogasd
arugalmas kijelz6t! A kijelz6t

csak finoman felilrél érintsd meg.

J

OKTATOPROGRAM: TANULJ MEG JATSZANI

Kavesd a képernydn megjelend Utmutatot, és tanulj meg jatszani a Bitzee-ddel.

ERINTSD MEG } DONTSD } DONTSD } RAZD MEG
(CSAK FELULROL) 1 (balra vagy jobbra) (eldre vagy hétra) + Rézd meg a Bitzee-det.

Erintsd meg a rugalms Kielz6 fesd
széléta Bitzee-vel valo jatékhoz. -

EMELDFEL . HUZDELAZUJAD ASAVON NAVIGALAS ~ KivALaszras
(ayorsan) Hiizd végig az ujjad a sévon Hizd el az ujad, amigmeg  Erintsd meg a filmjelenetek ikont
. afbmend megnyitdsahoz. ~ nem jelenik a filmjelenetek ikon.  a Disney-karaktered kedvenc

filmbeli jelenetének lejétszasahoz!

*‘. Végezd el az oktatoprogram Iépéseit! Ha befejezted az oktatoprogramot, készen allsz a jatékral J’

JATEK A BITZEE-VEL

A Bitzee-ddel a kovetkezG modokon jatszhatsz.

INTERAKCIOK - : KIVANJ VALAMIT - © GYOUTOGETES ES JATEK -

Az oktatdprogramban megtanult } Segits a Bitzee-dnek tobb kivansdgesilagot ~ © Fedezd fel mind a 30 Bitzee-,
miiveletekkel tedd holdoggd a . szereznia Szikségletizenetek” teljesitésével. és nézd meg a kedvenc
Bitzee-det, és toltsd fel a csillagmérGiét, A csillag segitségével (j Bitzee-t + Disney-karaktereidet bemutato
L : vonzhatsz magadhoz. : filmjeleneteket! )

A\ FIGYELMEZTETES: VILLOGO FENYEK - Lasd az (imutatat,



FOMENU ]

Amikor egy Bitzee-vel jdtszol, a fomenii megnyitasahoz HUZD EL az ujjad.
Erintsd meg a rugalmas kijelz6t a meniipontok kivalasztasahoz.

FILWJELENETEK  JATEKOK COILLAGMERG @ BEALLTASOK @ KiVANSAGKONYY . sziNuiz

Erintsd meg, ésnézd *  MindenRitkaés ' Nézdmeg,milyen @ FErintsdmega ' Erintsd meg a megnyitéshoz. Hizd :  Erintsd mega
megakaraktereketa ©  Legendds - KozelvagyegyGj - bedllitdsokmenii : el az ujad, és nézd meg az dsszes  megnyitéshoz. Hizd el
kedvenc jelenetik - Bitzee-hezegyedi - kivAnségesilag  megnyitdsdhoz. - elérhett kivinségesillagot Erints -+ az ujjad, és vélogass
kdzben. . jitéktatozk. megszerzéshez. . megegy csilagot, ésvonzz  +  aBitzee-k kizott.
. FErintsdmeg . 1 » magadhoz eqy (j Disney-karaktert, . Erintsd meg a Bitzee
ajatékhozl ‘ 1 kivalasztasahoz. )

—

SZUKSEGLETUZENETEK

g .
5 C] @] A Bitzee-d izenetet kiild, ha sziiksége van valamire. Ne hagyd figyelmen kivil

ezeket, v,agylelveszithetegi a Disney-karaktert! Erintsd meg az Uzenetet a
teljesitesehez, vagy huzd el az ujjad a figyelmen kiviil hagyasahoz.

ERNTSDMEG-  ©  HUZDELAZUWAD- RAZD MEG - | DONTSD -

Haeztaz (izenetetldtod, :  Haeztazlzenetetldtod, . Haeztazlzenetetldtod, : Ha ezt az izenetet latod,
érintsd meg a Bitzee tetejét. +  hizdvégigazujadasdvon. ©  rdzdmegaBitzee-det. ddntsd a Bitzee-det balra és jobbra,

Afigyelmen kiviil hagyott izenetek piros felkialtdjelként jelennek meg
azon karakter folott, akinek sziksége van valamire.
Ha tul sok szikségletiizenetet hagysz figyelmen kiviil, a Bitzee el fog
szaladnil A kivanségesillagjukkal visszacsalogathatod Gket.

—

Barmelyik dsszegy(itott Bitzee-vel Keresd meg a szinhaz ikont, majd : Hizd el az ujad, és vélogass Erintsd meg azt a Bitzee-,
jétszhatsz, ha az ujjad elhizéséval : érintsd meg a kivélasztdsahoz. - az elérhetd Bitzee-k kdzill. :  akivel jatszani szeretnél.
megnyitod a fémenit. : !




TOVABBI BITZEE-K GYUJTESE

B

Afomentbdl az ujad elhizasaval - Huzd el az ujjad, és vélogass :  Zérd e akapszuldt és razd meg a } Nyisd ki Gjra a
valaszd ki a kivnsagkonyvet, és :  a csillagjaid kozott. Evintsmeg - levegSben. Ha csilingeld hangot hallasz, ©  kapszuldt,és
vonzz magadhoz egy Uj Bitzee-t. © egy csillagot, és vonzz - akkor elgbukkant egy jBitzee. - ismerkedj meg az ij
Ha vannak kivansagesillagjaid, :  magadhoz egy Gj Bitzeet. + Disny-Kkaraktereddel.
érintsd meg a kivansagkonyvet : ‘
amegtekintésikhdz.

Minden Ritka s Legendés Bitzeehez - Hizdelazujud, éslépjbeafomenibe. Ajdtékhoz éintsd meg
tartozik egy jaték. Keresd meg - Keresd meg a jétékok konjat : ajatekok konat
a srga csillagot :

MICKEY EGER

+ Erintsd meg a sav kozepét, illetve
abal vagy jobb szélét, hogy elkapd
alees§ hangjegyeket, és segits
Mickey egérnek tartani a ritmust.

OLAF

+ Erintsd meg a svot, hogy
hdgolyokat dobdlj a célponton
keresztiil, és segits Olafnak
hdszobrot épiteni.

GRLENY NEMO
+ Erintsd meg a sévot a karom ) gi%':;gﬁmggﬁa?ogy megehesse

mozgatésahoz, kapd el az
(irlényeket, de ne vedd fel
a labdakat!

+ A sév nyomva tartéséval issz felfelg,
az elengedésével pedig lefelé,
és kerlild el az akadalyokat.




A RITKA/LEGENDAS BITZEE-KHEZ TARTOZO JATEKOK

WALLE

+ Erintsd meg a sévot, és
rendezd a leesd dobozokat
egyszind csoportokba.

+ Ha 3 egyforma szin(i dobozt
eqy csoportba terelsz, akkor
pontot kapsz.

VILLAM MCQUEEN

+ Erintsd meg a sv bal vagy jobb oldalét
a sawvaltashoz, és segits Villam
McQueennek kikerdini az autokat.

+ Erintsd meg a sév kzepét az ugrashoz!

STITCH

+ Erintsd meg a sév bal vagy jobb oldalat a szorfdeszka
mozgatdsahoz, és segits Stitchnek kikerlini a targyakat.

» Erintsd meg a sav kdzepét, amikor meglatod a kamerat,
hogy bemutass eqy trikkat.

SULLEY

+ Segits Sulley-nak elkapni Boo-t! Jegyezd meg az ajtok sorrendijét,
amelyeken Boo 4tszalad.

+ \idlaszd ki ket a megfeleld sorrendben a sdv bal vagy jobb
oldaldnak megérintésével.

REMY

+ Jegyezd meg a receptben szerepld hozzévaldk sorrendjét.
+ A helyes megoldas alatt érintsd meg a savot, és vélaszd ki a hozzavalét.

MINNIE EGER

» Seqits Minnie egérnek vasarolni a boltban, Erintsd meg a savot az akadzlyok
atugrasahoz, és kapd el a villogd elemeket. Keriild el a vallfkat!




BEALLITASOK MENU

.

Huzd el az ujjad a fémeniiben, amig meg
nem jelenik a beallitasok ikon,

Erintsd meg az ikont a kivalasztashoz.

/N VIGYAZAT-EZ A
MOVELET VISSZAALLITIA A
GYARI BEALLITASOKAT, ES
S TOROL VINDEN EGLEVO
BN JATEKELOZMENYT

Erintsd meg a hangerd Amenibal valo kilépéshez Erintsd meg és tartsd nyomva a sévot 2 masodpercig  Tartsd a Bitzee fedelét egyenesen. A visszaszamldlds inditésahoz
modositasahoz. érintsd meg a vissza ikont. aképernyd bedllitasahoz. A kép felfelé torténd érintsd meg és tartsd nyomva a savot. Ne emeld fel az ujjad,
mozgatésahoz koppints a sav jobb oldaldra. A kép lefelé ~ amig a visszaszamlalds be nem fejez6dik, és egy figyelmeztetd

torténd mozgatasahoz koppints a sév bal oldalara. Az hangot nem hallasz. A Bitzee-t visszadllitottad bemutatd médba,
alapértelmezett bedllitasok visszadllitésahoz rézd meg az
eszkozt. A megerSsitéshez érintsd meg a rugalmas kielzdt.

J

AZ ELEMEK CSEREJE

ALACSONY TOLTOTTSEGI
SZINTET JELZO FIGYELMEZTETES:

AZ ELEMEK CSEREJE ELOTT ZARJALE A
KAPSZULAT, VAGY AZ ELGREHALADAS ELVESZHET.

1. Nyissa ki az elemtarto fedelét egy csavarhizéval.

2. Ha hasznalt elemek vannak benne, tavolitsa el ezeket az elemeket a készilékhdl dgy, hogy az elemeket egyik végikné! felfelé emeli. Az elemek eltévolitasahoz
vagy behelyezéséhez NE haszndljon éles vagy fém eszkdzoket. Helyezze az U elemeket az elemtartéba a polaritasi dbranak (+/-) megfelelden.

3. Helyezze vissza biztonsagosan az elemtarto fedelt, Ellendrizze az elemek (jrahasznositéséra és/vagy drtalmatlanitéséra vonatkozo helyi torvényeket és

rendelkezéseket. Megjegyzés: A mellékelt elemek az izletben vald bemutatasra szolgalnak. A jobb teljesitmény érdekében ki kell cseréini dket. Az elemek
cseréje eldtt zrja le a kapszulat, vagy az elrehalads elveszhet.

/N FIGYELMEZTETES: A jatékvilogo fényeiaz /A FIGYELMEZTETES: Ajtek beéptett magrest /N FIGYELMEZTETES:
arra hajlamos szemeélyeknél epilepszids rohamot tartalmaz! Ha a levalt magneseket lenyellk vagy belélegzi, FULLADASVESZELY - Aprd alkalrészek. % ’
valthatnak k. A kockazat cskkentése érdekében ol azok Gsszetapadhatnak eqymassal vagy mas Csak hérom évnél iddsebb gyermekek 0
megvilagtott helyiséghen hasznaliaajatekot, ésne fémtdrgyakkal, és stlyos vagy haldlos serilst okozhatnak.  [EERYEN R LE 0N
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