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ZACINAME

Jednou prejedte prstem zleva doprava.
)

UKONGENi ZKUSEBNIHO REZIMU -

\

DOTKNETE SE -
Nekolikrat se dotknéte homi hrany flexibilntho displeje
a odhalte kouzelné zvifatko Bitzee z drahokamu.

POZOR - Flexibilni displej
nemackejte, nechytejte ani
nevytahujte. Displeje se pouze
jemné dotykejte shora,

NAVOD: JAK SI HRAT

DOTKNETE SE (JEN SHORA)
Hrét si s Bitzee miiZete dotknutim
flexibilniho displeje shora!

(rychle)

VEDNETE !

-

NAKLONTE

(doleva nebo doprava) '

NAKLONTE

(dopredu nebo dozadu)

Postupujte podle pokynii navodu na obrazovce a naucte se, jak si s Bitzee hrat,

mé-B

ZATRESTE
j Zatfeste svym Bitzee.

POSUNTE PANEL PROCHAZEJTE
Do hlavni nabicky se dostanete Posouvejte prstem, dokud
tazenim prstem po panelu. neuvidrte ikonku jidla.

RRE

POSUNTE PANEL
Do hlavni nabidky se dostanete
tazenim prstem po panelu.

PROCHAZEJTE VYBERTE

Posouvejte prstem, dokud Dotykem vyberete kouzelnou hilku.
neuvidite ikonku hiiky.

ZATRESTE
Zatfesenim krabickou mavnete
hilkou. Bitzee se tak proméni.

VYBERTE
Dotknéte se ikonky jidla.
Bitzee se tak nakrmi,

DOTKNETE SE

komunikovat dotykem.

Provedte véechny kroky navodu! Jakmile navodem projdete, mizete si hrat!

S proménényim Bitzee mizete

HRANI S BITZEE

PECE -
Pomoci ¢innosti z névodu se o Bitzee
starejte a naplite mu ukazatel lasky.

Hrajte si s Bitzee tak, e na néj budete plsobit.
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Po napinén ukazatele lasky se Bitzee vyvine!
Mimino = Dospély & Super Bitzee!
Vzdcnd a legendami zviratka Bitzee se mohou vyvinout do jednoho ze dvou Super

" Bitzee (Splitzee™). S kazdym Super Bitzes si mizete zahrat hru a vyhrét novy drahokam. *

K NASBIRANI -
Drahokamy, kieré dostanete, najdete
v truhle s pokladem. Rozbite je a
odhalte dalsi kouzelng Bitzee.
Nasbirejte vSech 20 postavicek!

J

/N UPOZORNEN: BLIKAJICI SVETLA - viz pokyny.



HLAVNI NABiDKA

UKAZATEL LASKY ' KOUZELNA HULKA
Ukazuje, zajak dlouho | Dotykem vyberete |
seBizeevwine! . kouzehouhilku.

ZatfesteaseSletena

" Bitzee prasténé kouziol *

Pfi hrani s Bitzee TAHNETE PRSTEM a otevie se nabidka.
Moinost z nabidky vyberete dotykem flexibilniho displeje.

DO ZAMEK  TRUMLASPOKLADEM'  NASTAVEN

Po dotyku se © Dotykemoteviete. | Dofykem ofeviete, Tazenim | Dotykem piejdete | (pouze SuperBitzee) | (pouze Super Bitzee)
Bitzee nakmmi. Tazenimprstem , prstem prochazsfe do nabidky . Kazdy SuperBitzeema Dotykem oteviete.
prochazeite Bitzee,  rahokemy. Dotinétese nastaveni. + svouvlastihru, « Dotknéte se lektvaru
* Dotyke Bizee yberete. * dafokamu a ochafenové " Dotykemsizahrajtel * azméfite barvu Bitzee.
) wviratko Bizee. ' ' )

HRY  © LEKTVARY

ZPRAVY POTREB

~

LASKA - Bitzee potiebuje lésku. HOVINKO - Bitzee se vykakal. * KRMENi-Bizeemahed. - SPANEK - - Bitzee je unaveny.

Dotykem se pomazlete. . Dotykem hovinko vyberete, . Dotknéte se ikonky jidla » Naklanénim doleva a doprava Bitzee uspite.
tazenim ho uklite. ' anakmte ho. '

IGNOROVANE ZPRAVY

Zpravy, kterych jste si nevsimali, se ukazuji jako Gervené vykfiéniky nad

Bitzee, ktery néco potfebuje. Pokud si nebudete véimat pfilis mnoho zprav, Bitzee
vém utece! Mizete jit do truhly s pokladem a znovu ho z drahokamu vysvobodit.

Pokud Bitzee néco potfebuje, posle vam zpravu,
) Kdyz si zprav nebudete véimat, o Bitzee muzete pijit!
Tuknéte na zpravu a zab{/vejte se ji, nebo tahnéte prstem a nevsimejte si ji.

KOUZELNY NEPORADEK
(pouze Super Bitzee)
© Jeden z vasich Bizee poutil své schopnostw na
" jnéfol Nepofédek napravte kouzelnou hilkou.

hlavou

ODHALTE DALSI BITZEE

Cheete-li odhalit nového Bitzee, tazenim
v nabidce prejdéte do truhly s pokladem.
Pokud néjake drahokamy méte, dotykem
\_ truhlu oteviete a drahokamy se vam ukazou.

Tazenim prstem prochézete drahokamy. Dotykem vyberte
drahokam, ktery cheete rozbit. Nekolikrdt se dotknéte drahokam, Jakle se Bitzee yloupnou
ten se rozlouskne a odhalf nového kouzelnho Bitzee. 2 rahokamu, i se k
TIP: Na zatétku méte v ruhle s pokladem dva drahokamy. vém do shirky.

ETF Mg

Nasbirejte véech 20 Bitzee!

J

PROHLIZENI SBIiRKY

Hrét si se svymi Bitzee mizete tak,
7e prstem potahnete do nabidky.

Tazenim najdéte ikonku hradu . Tazenim prstem prochazejte
a dotknutim i vyberte. . dostupné Bitzee.

Dotykem vyberte Bitzee,
s kterym si cheete hrat. )




LEKTVARY

Dotknutim se lektvaru ho déte Bitzee.
Kdyz Bitzee ypie lektvar, trvale to zméni jeho barvu!

P hrani her Super Bitzee shirejte ! Tazenim najdéte ikonku lektvaru a dotknutim si '
lektvary riznymi zplsoby. ' prohlédnéte lektvary, které mate ve shirce. 1

HRY SUPER BITZEE

Kdyz se Bitzee vyvine a stane s z néj Super Bitzee,

Tazenim prejdéte do hlavni nabidky.
dostane hru, kterou miiZete hrat. ; Tazenim najdéte ikonku hry Super Bitzee. Dotykem ikonky fhry si i zahraiete.

SNADNA
HOPSANI $ BAINYM JEZEK VESTEC DRAK SEFKUCHAR
ZAJICEM ZAJDALENEM + 3xnebo 4x piejedte prstem po panelu + Uvatte (zasné jidlo! Dotknéte se
« Dotfkete se panelu vievo aroztocte mihu v kiistalové kouli panelu, kdyz ukazatel teploty
avpravo a chytejte na +Klepnutim na displej odhalte dosahne vyznacené hodnoty.
trampolinu padajici kvétinova predpovéd nebo chyfte lektvar,
poupata/bomby. kdyz jej uvidite.
+ Odrazte je pres obrazovku do
bezpedi.
YETII;IO,POMQCNI'K PRO -F'_' j. SHOW LISKY KICUNE
UKLADAI i +Klepnutim na prostiedni tacitko
+Pomozte Ve timu nask\adat do i ] 3 panelu mizete nabijet svétla a baterie
sloupce rizové snéhové koule. h_r:: / obracet karty a ohybat Izice.
Dotykem na panelu zastavte .
posunujeise ady, Klepnutim na levé tlacitko panelu

' piejdete na dalsi polozku.

+ Nepouzivejte svou moc na malé
koé\éky jednorozce!

STREDNI

POCITANi TVORU § MORSKOU
PANDOU

+ Sledute, jak tvorové plavou po
obrazovce.

+ Dotykejte se panelu vievo a vpravo kL 4
avyberte pocet tvort urcenj vyzvou. ¥

+ Klepnutim na prostfedni tlacitko panelu
potvrdite volou.

+ Pokud naskladate 4 sloupce,
mizete se na dalsf obrazovce
pokusit naskladat sloupec lektvard!

HLEDAG POKLAD)

LOCHNESSKE PRISERY

+ PodrZenim panelu se vznesete
nahoru. Uvolnénim panelu se
snesete ol

« Pii hledani truhly s pokladem
sesbirefte Sperky a vyhnéte se
piekazkam.

RYCHLOSTN| BEH

PREKVAPENI S KOGICKOU
DUCHEM

+Kayz se pnb\m svitiina, dotknéte se
panelu. Zmizite a budete neviditelni.

HLOSTN STRELBA DO TERCE MOPSIK Ppe SKACE SIPKY
POHADKOVEHO JELENA f JEDNOROZCEM DO MRAKU
+ Dotknéte se panelu vpravo . K\epnuhm na levé, prostiedni nebo + Dotknéte se panelu a mopswk Pug
avyskocite. pravé tlacitko panelu vystielte

vyskoti do pohybujicich se mraku.

+ Pokud uvidite mince nebo lektvar,
skotte nané.

+ Pokud se choete skrcit, dotknéte
se panelu vievo.

+ Az wvidite lektvar, skocte si pro néj.

duhovy/mésicni paprsek po draze.
* Rychle stfiejte do cle, ale pozor,
abyste nezasahi zrcadla.

VYZVA

ZAZPIVEJTE SI S MORSKYM
STENATKEM

+ Moiské $tériétko zazpiva nékolik tond.
» Zopakuite pisnicku Klepnutim na
tlacitka panelu ve stejném pofad, jak
jdou tony za sebou.

0TACENI CTVERCU S viLou
SVETLUSKOU

. Dotykeﬂe s¢ panelu vievo a vpravo
a vybvepe rlizné ctverce.

+ Klepnutim na prostredm tlacitko
panelu prohodne barvu vybraného
a okolnich ctvercd.

+ Vyhrajete, kdy? se vam podaf mit
vsechny Ctverce ve stejn barvé.

FENIXOVA OHNIVA STEZKA

+ Dotknéte se panelu vievo a odootite
doleva.

+ Dotknéte se panelu vpravo a odbotite

doprava.

+ Prejedte pres ovoce a ziskejte body.
Ale pozor, abyste nezapalii stromy
hoficim ocasem!

J



HRY SUPER BITZEE (POKRACOVANI)

( VYZVA ):
VECIREK KOGICKY JEDNOROZCE ‘

+ Dotykejte se panelu vievo a vpravo a pfesouvejte se mezi zvjraznénymi
zreadly a jednoroz¢im rohem kocicky.

Ze hry kdykoli odejdete tak,
ie zavfete krabicku a znovu

+ Klepnutim na prostfedni tlacitio panelu otocite zvjraznéné zrcadlo. [ ‘\ ]'i oteviete.
+ Klepnutim na prostfedni tiacitko panelu a zvjraznénim jednorozéiho rohu e
Kocicky vystielie laser. )
+ Otécejte zrcadly, abyste vytvorili cestu mezi diskokoul a jednorozéim
rohem kocicky. '
q J
r \

NABIDKA NASTAVENI

Tazenim prstem prochazejte hlavni
nabidku az k ikonce nastaveni,
Dotykem ikonku vyberete.

A\ POIR-
TATO AKCE ZPUSOBI
VYRESETOVANi DO
TOVARNIHO NASTAVENI
M A VYVAZAN KOMPLETNi
el HISTOREE HRANI

Dotykem upravte hlasitost. Dotykem konky zpét Stisknéte a na 2 sekundy podrzte stfed panelu, ofevie se nabidka Drte krabicku Bitzee vodorovné a displejem nahoru. Pak stisknutim a podrienim
ukoncite nabicku. Upravy obrazu. Klepnutim na pravy okrj panelu posunete obraz nhoru. panelu spusfte odpoGet. Prst nechte na misté, dokud odpocet nedobéhne
Klepnutim na levy okrej panelu posunete obraz dold. Zatfesenim vratite aneuslyite vjstrazny zvukovy efekt. Vase zviratko Bitzes bylo vyresetovano
vychozi nastaven. Dotykem na flexibilnim displef potvrdite. do ukézkoveho rezimu v prodejné.
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VYMENTE BATERIE

UPOZORNENi NA SLABE BATERIE

PRED VYMENOU BATERII ZAVRETE KRABICKU,
JINAK MOZETE PRIIT O POKROK.

1. Pomoci $roubovaku oteviete dvika baterii.

2. Jestlize se zde nachazejl pouité baterie, vyndete je z jecnotky postupnym vytahovanim za ejich konec. NEVYNDAVEJTE ANI NEVKLADEJTE baterie pomoci ostrych nebo kovovjch
nastrojll. Nové baterie vkladete podle schematu polarity (+/-) uvnitf oddilu pro baterie.

3. Pevné nasadtte dvifka bateril zpét na misto. Seznamte se s mistnimi zakony a pedpisy ohledne spravne recyklace Cilikvidace bateril, Poznamka: Baterie, které jsou soucasti balen, jsou
L urceny pro predvadéni v obchodé, proto je vymérite a dosahnete lepsiho vykonu. Pred vyménou baterif zaviete krabicku, inak mzete prijt o pokrok.

J
/N UPOZORNENI: Zablesky tétobrackymizou /AN UPOZORNENI: et haika obsahuie nepistpné /N UPOZORNENi: NEBEZPEC]
u itivjch edinct zplsobit eplepticky zachvat magnely. V pfpac vaechnut nebo spoknut obnazenych mgneti UDUSEN! - Obsahuje melé cast )
Adyste toto rizio omezil, hrajte s v dobre osvétlené  mize dojf k ejh vzajemnému Spojeni nebo spojeni  jinjmi Nexhodné pro dét do e
mistnosti a nesvite svétly pfimo do off. Kovovymi predméty s nésledkem vézného Gi smrlelngho zrané.
Ucrzute mimo doseh elekironickjch a ékafskyeh pfisto.
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