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ROZPOCZECIE

\

UWAGA - ni chwytaj ani nie
ciagnij za elastyczny wyswietlacz.
Delikatne dotykaj ekranu od gdry.

WYJDZ Z TRYBU TESTOWEGO - DOTKNIJ -

przesuf palcem od lewej do prawej strony. —© kilkukrotnie dotknij gomej krawedzi elastycznego
* wyswietlacza, aby uwolnic Magicznego Bitzee z Klgjnotu. 7 )

SAMOUCZEK: POZNAJ REGULY GRY

Naucz si¢ bawic z Bitzee, postepujqc zgodnie z samouczkiem na ekranie.

DOTKNIJ (TYLKO OD GORY) PRZECHYL 1 PRZECHYL . POTRZASNIJ
Dotknij gornej krawedzi elastycznego (na lewa lub prawa strong) ' (do tytu lub do przodu) ' Potrzasnij Bitzee.
wyswietlacza, aby pogtaskac Bitzee! .
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. KARMIENIE

PODNES PRZESUN PASEK NAWIGACJA WYBIERANIE

(szybko) . Przesui palcem po pasku, Przesun palcem, az pojawi sie Dotknij ikony jedzenia,
aby przejsc do menu glownego. ikona jedzenia, aby nakarmic Bitzee.
S ﬁ E \
PRZESUN PASEK NAWIGACJA WYBIERANIE POTRZAéNIJ DOTKNI
Przesun palcem po pasku, Przesuwaj palcem, Dotknij, aby wyswietli¢ rozdzke. Potrzgsnu kapsula, by zamacha¢  Dotknij ekranu, by pobawic
aby przejsc do menu glownego. az pojawi sig ikona rozdzki. 10702k | przeksztalcic Bitzee.  sie z przeksztaiconym Bitzee.

Ukoricz etapy samouczkal Gdy ukoriczysz samouczek, mozesz rozpocza¢ zahawe!

ZABAWA Z BITZEE

Baw sig z Bitzee, nawiazujac z nim interakcje.

1
EWOLUCJA- _— 1 KOLEKCJA -
: wypetni} wskaznik uczucia, a Bitzee bedzie ewoluowa! " Otrymane Keinoty sa umieszczane
~ OPIEKA- ) ‘ Maluch 3 Dorosly = Super Bitzee! : w%{(rzyni z sJkar%ar%i. Rozbiji e,
opiekuj ie Bitzee, postepuiac zgodnie Hzadk|e ilegendarne Bitzee moga ewoluowac w jedng z dwch form Super Bitzee (tzw. Sphtzee”“) by uwolnic dalsze Magiczne Bitzee
? samouczkiem, aby wypetnic wskaznik uczucia. - Katdy Super Bitzee pozwala Ci zagrac w speciana gre  daje Ci nowy Kejnot, ‘ izebrag wszystie 20 postacl )

/N OSTRZEZENIE: MIGAJACE SWIATEA - zapozngj sig z instrukcia.

@



MENU GLOWNE

Podczas zabawy z Bitzee PRZESUN PALCEM, aby uzyskac dostep do menu.
Dotknij elastycznego wyswietlacza, aby wybrac opcje w menu.

A

N o - O D Camtl L
WSKAZNIK ' MAGICZNA ROZDZKA ' JEDZENIE ' ZAMEK ' SKRZYNIA SKARBOW ' USTAWIENIA GRY ' ELIKSIRY
UCZUCIA . D bywybraé . Dotknij abynakarmic | Dotknij, aby otworzyé. | Dotknij aby otworzyé. | Dotkni, aby przejéé | (Tylko w przyapdku Super | (Tylko w przyapdku Super
Zobacz, ak blisko Potrzasni, . Bitzee. . Przesuwaj, aby zmienic . Przesuwaj, aby zmienic do Ustawien.  Bitzee) kazdy Super Bitzee , ~ Bitzee) Dotknij, aby
ewolucjijest Bitzee! by rzucic $mieszny czar Bitzee. Dotknij, aby  + Klejnot. Dotknij klejnotu, + + ma unikalng gre. Dotknij, + otworzyC. Dotkni] eliksiru,
' raswoegoBiizee. ' wybracBitzee. " abyuwolnic novego Bizee. ' aby zagrac! " by zmieni¢ kolory Bitzeej

~

WIADOMOSCI O POTRZEBACH

Twoj Bitzee wysle wiadomosc, gdy bedzie czegos potrzebowa.
Nie ignoruj ich, bo mozesz stracic Bitzee!
Dotknij wiadomosci, aby ja sprawdzic, lub przesun palcem, aby j3 zignorowac.

&, o

5 EE

MILOSG - Bitzee potrzebuje KUPKA - Bitzee zrobit kupke. + JEDZENIE - Bitzee Jest glodny. : SEN - Bitzee jest zmeczony. ' (Tylko'clﬁlygazdw Squg(Lé\it(Z;eAe)"jeden
uczucia. Dotknij, aby go pogfaskac. . Dotk aby wybraé, a nastgpnie . Dotkni kony jedzenia, . Przechyl w lewo i w prawo, . 21woich Bitzee wykorzysalswoje moce ria
‘ przesun, aby wyczyscic. ' aby go nakarmic. ' aby ukolysac go do snu. . innym! Uzyj Magicznej iz by posprzatac.

Zignorowane wiadomosci o potrzebach sa wyswietlane jako czerwone wykrzykniki
nad postacia. Jesli zignorujesz zbyt wiele wiadomosci, Twdj Bitzee ucieknie!
Mozesz przejsc do Skrzyni ze skarbami, by ponownie uwolnic go z klejnotu.

\.

Jedl chcesz uwolnié nowego Bizee, przesuri -+ Preesuwal, aby zmienié Kejnot, Wybierz efnot, ktory choesz b Sl 1 v
palcem po menu do pozycj skrzyni ze skarbami, ; 1020iC, dotykajac go. Dotkni wielokrotnie, by roztrzaskaC Keinot i -+ p uwolnieniu Bitzee  Kejnotu
Jesii masz igjnoty, dotkniecie Skizynize  UWolnic novwego Magicznego Bitzee. WSKAZOWKA: Tuoja Skrzynia zostaje on dodany do : Zhierz wszystkie
skarbami otworzy ja  pokaze Klgjnoty. . ze skarbami na poczatku zawiera dwa dodatkowe klgjnoty. Twojej kolekc. 20 zwierzakow Bitzee! )

PRZEGLADANIE KOLEKCJI

Baw sig z dowolnym z zebranych Bitzee, . Przesun palcem do ikony zamku i dotknij, Przesun palcem po Dotknij Bitzee,
przesuwajac palcem do menu. . aby go wybrac. . dostepnych Bitzee. ' aby sig z nim bawic. )




ELIKSIRY

Zberaj eliksiry na rozne sposoby,

grajac w roznorodne gry Super Bitzee. 3

§ .

Przesuni palcem do ikony Eliksiru i dotkn ja, '
by zobaczy¢ kolekcje zebranyeh eliksirow. 1

-

Dotknij eliksiru, by dac go swojemu Bitzee.
Gdy Bitzee go wypile, jego kolory sie zmienia!

GRY SUPER BITZEE

(Gdy Bitzee ewoluuje w Super Bitzee,
ofrzymasz specjaing gre.

Przesun palcem, aby przejs¢ do menu giownego.
Przesur palcem do ikony gry Super Bitzee.

Dotknij ikony gry, aby zagrac.

TRAMPOLINA ROGATEGO

KROLIKA

+ Dotknij lewe] lub prawej strony
paska przeciagania, by ziapac
spadajace platki kwiatow / bomby

JEZ WROZBITA
* Przesun pasek 3 lub 4 razy, aby

mafa w krysztalowej kuli zaczela
wirowac.

SMOCZY KUCHARZ

+ Ugotuj idealny positek! Dotknij paska
przeciagania, gdy wskaznik
temperatury osiagnie odpowiedni

by zanurkowac.
+ Zhieraj klejnoty i unikaj przeszkod,
szukajac skrzyni z eliksirami.

SPRINT WROZA JELENIA
+ Dotknij $rodka paska przeciagania,
aby skoczyc.
*+ Dotkni lewe] strony paska,
by sie schylic.
+ Skacz, by zbierac eliksiry,
qdy sig pojawia.

+ Obserwuj,jak stworzenia plywaja po ekranie.
+ Dotkni lewej lub prawe strony paska
przeciagania, aby wybrac liczbe stworzen
pastjaca do komunikatu.
+ Dotk $rodkowej czescl paska,
by potwierdzic wybor.
STRZELNICA JEDNOROZCA
+ Dotknij lewego, Srodkowego,
ub prawego przycisku na pasku
przeciagania, by wystrzelic tecze
promien ksiezycowy wzdhuz toru.
« Strzelaj w cele, ale unikaj strzelania
wlustra.

+ Dotknij wyswietlacza, aby odkryc poziom.
na trampoling. przysziosc ub zlapac efiksis esli
+ Wiybijje poza ekran, by je ochronic Sig pojaw.
HALDA $NIEGU YETI -F'_' j. LISI POKAZ
+ Pomoz Yeti ustawic kolumng H - + Dotknij $rodkowej czesci paska
Zroz0wych Sniezek. Powstrzymaj ] przeciagania, by nafadowa Swietta
obsuwanie si¢ r2edow, dotykajac h_r'.: baterie / odwrocié karty i zaginaé fyzki.
paska przeciagania. + Dotknj lewej strony paska, by przejse
*+Po ustawieniu kolumny 24 $niezek na 1 o kolejnego elementu.
Kolejnym ekranie mozesz sprobowac + Nie uzywaj swoich mocy na matym
ustawic kolumne z eliksirow! Kotorozeu!
SREDNIOTRUDNE
NESSIE LOWCA SKARBOW LICZENIE STWORZEN NIESPODZIANKA
+ Praytrzymaj pasek przeciagania, WODNEJ PANDY WIDMOWEGO KOTKA
by wyplyna; pus¢ pasek,

+ Dotknij paska przeciagania,
qdy pojawia sie latarka, by sig
schowac i unikna¢ odkrycia.

SKOKI PO CHMURKACH
MOPSIEJ WROZKI

+ Dotknij paska przeciagania,
aby zachecic Mopsig wrozke do
skokow po chmurkach.

+ Skacz po monety i eliksiry, gdy tylko
Je zobaczysz.

WYMAGAJACE

PRZEMIANY SWIETLNEJ WROZKI
Dot lewej i prawe] czesci paska
przecigania, by wybrac 6zne kwadraty.
+ Dotknj Srodkowej czesci paska,

by zmienic kolor wybranego kwadratu
oraz kwadratow z nim sasiadujacych.

« Zmief kolor wszystkch kwadratow na
taki sam, by wygrec.

SPIEWY WODNEGO
SZCZENIAKA

+ Wodny szczeniak zaspiewa kilka
dzwighow.

* Powtdrz je, dotykajac przyciskow na
pasku przeciagania w tej samej
kolejnosc.

$LAD OGNIA FENIKSA

+ Dotknij lewej strony paska, by skrecic
wlewo.

+ Dotknij prawej strony paska, by skrecic

W prawo.

+ Przelatuj przez owoce, by zbierac
punkty, ale uwazaj, aby nie spalic drzew

swoim ognistym ogonem! )




GRY SUPER BITZEE (CIAG DALSZY)

( CHALLENGING )
IMPREZA U KOTOROZCA ‘

+ Dotknij lewej lub prawej czesm paska przeciagania, by przechodzic pomigdzy
podswietlonymi lustrami a rogiem kotorozca.

+ Dotkni} paska przeciagania posrodku, gdy lustro jest podSwietione, aby je
obrocic.

ol
+ Dotknij paska przeciagania posrodku, gdy rog kotorozca jest podSwietiony, aby -
wystrzelic laser. '

+ 0brd¢ lusterka, aby utworzy¢ sciezke do kuli dyskotekowej dla lasera kotorozca.

MENU USTAWIEN

Aby wyjs¢ z gry w dowolnym
momencie, zamknij urzadzenie
i otworz je ponownie.

Przesun palcem po ekranie menu
glownego, az pojawi sie ikona ustawien.
Dotknij ikony, aby j wybrac.

6LOSNOSE POWROT
A\ UWAGA-

TACZYNNOSC POWODUJE
PRZYWROCENIE USTAWIEN
FABRYCZNYCH | SKASOWANIE
CALEJ ISTNIEJACE HISTORI
ZABAWY

Dotknij palcem, aby Dotknj ikony Wstecz, Dotknij praytrzymaj srodek paska przeciagania przez 2 sekundy, aby Trzymaj obudowe Bitzee rowno i pionowo. Nastepnie dotkniji przytrzymaj pasek
2mienic glosnost. aby wyjsc z menu. przejsé do opcji requlacji ekranu. Dotknj prawej strony paska przesuwania, aby rozpoczac odliczanie. Nie podnos palca do momentu
przeciagania, aby przesunac obraz w gore. Dotkni lewej strony paska 2akoriczenia odliczania i uslyszenia alarmu. Twoj Bitzee jest teraz zresetowany
przeciagania, aby przesunac obraz w ol Potrzasnij aby przywrocic do wersji demonstracyjnej.
\_ ustawienia domysine. Dotknj elastycznego wySwietlacza, aby potwierdzic. )

WYMIANA BATERII

OSTRZEZENIE O NISKIM POZIOMIE o
NALADOWANIA BATERII

PRZED WYMIANA BATERII ZAMKNIJ URZADZENIE,
ABY NIE UTRACIC SWOICH POSTEPOW.

1. Otwdrz drzwiczki komory baterii za pomoca Srubokretu.

2. Jesliw komorze znajduja sie zuzyte baterie, wyjmij je, podwazajac kazda za jeden z koricow. Do wyjmowania i wkiadania baterii NIE wolno stosowac ostrych ani metalowych narzedzi.
Umies¢ nowe baterie w komorze zgodnie z oznaczeniami biegunowosci (+-)

3. Starannie zamkm] drzwiczki komory bateri. Zapoznaj sie z lokalnymi przepisami i zaleceniami prawnymi dotyczacymi prawiclowego recykingu iflub utylizecii bateri. Dolgczone baterie s
L przeznaczone wylacznie do demonstracii sklepowej i dla lepszego dziatania zabawki nalezy je wymienic. Przed wymiang baterii zamknij urzadzenie, aby nie utracic swoich postepow.

A\ OSTRZEZENIE: Zabanka emite migajace A\ OSTRZEZENIE: Zabanka zawiera viyte magres). A\ OSTRZEZENIE:
Swiatt, Kiore u wrazliwych 0s0b mogg wywotac ataki (VST R oA N e NIEBEZPIECZENSTWO ZADLAWIENIA &

eplleps. Aby zmviiszyé narazenie na tade pofenciane przez g odechowe — moga faczyt sigze sobg ub zimymi - IO UL
ataeni, el b  dobrze obiedonym polojy meteowymipremitam,  przez o powocowat povane - IR REEE
i e Kierowa biyskajacych éwiatet bezposredniow oczy,  nawi Smiereie obrazenia. Trzymat 2 dala od sprzgtu

medycznego i urzadzen elekironicznych.
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