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ELSO LEPESEK

\

VIGYAZAT - Ne hikd meg, ne
fogd meg és ne hizogasd
arugalmas kijelz6t! A kijelz6t csak
finoman felilrdl érintsd meg.

KILEPES A ,PROBALJ KI” MODBOL - ERINTES

Huizd el az ujjad egyszer balrdl jobbra. *Frintsd meg a rugalmes kielz0 fels6 szl6t tobbszor egymas
*uén hogy a Vardzslatos Bitzee elgbukk ek, -
* utén, hogy a Varazslatos Bitzee el6bukkanjon az ékkdbdl R )

OKTATOPROGRAM: TANULJ MEG JATSZANI

Kovesd a képernyn megjelend utmutatot, és tanulj meg jétszani a Bitzee-ddel.

 ERINTES (CSAK FELULROL) : MEGDONTES : MEGDONTES ; RAZD MEG
Erintsd meg a rugalmas kijelz6 fels6 szélét, - (balra vagy jobbra) ' (elére vagy hatra) ' Rézd meg a Bitzee-det.
hogy megsimogasd a Bitzee-det! ' '
! ETETES
FELEMELES . UJJELHUZASAA SAVON NAVIGALAS ~ KIVALASZTAS
(gyorsan) " Hiizd végig az ujjad a savon a Fémeni Hizd el az ujjad, amig meg nem Erintsd meg az étel ikont, hogy
' megnyitasahoz, Jelenik az étel ikon. megetesd a Bitzee-det.
UdJ ELHUZASA A SAVON NAVIGALAS . KIVALASZTAS RAZD MEG _ ERINTES
Huzd végig az uijad a savon a Fomenii Huzd el az ujjad, amig meg nem Erintsd meg, és megjelenk  Rézd mega kapszulat hogy meg\endltsd Erintsd meg a Bitzee-vel
megnyitésahoz. Jelenik a vardzspélca fkon. avarézspélca ikon. avarézspalcét és a Bitzee &tvéltozzon. valo jatékhoz.

Végezd el az oktatoprogram lépéseit! Ha befejezted az oktatoprogramot, készen allsz a jatékral

JATEK A BITZEE-VEL

A Bitzee-ddel a kivetkezG modokon jatszhatsz,

4
Toltsd fel tet FEtJLODBEts- d tovabb f -‘\'T" GYOTSD OSSZE OkET -
; Gitsd fel a szeretetmérc, és a Bitzee-d tovabb fog feflddn * Megszerzett ékkdveidet a kincsesladaban
GONDOSKODAS - ‘ Kisbaba-> Felngtt > Szuper Bitzee! " o T it el még tébb
Az oktatdprogramban megtanuit miveletekie | ARikadsa Legendés Bitzee-k 1 vagy 2 kilonboz6 tipusii Szuper Bitzee-vé tudnak fejlécni ! Verzslaos Bize flledésehez, ésgyisd
\gondoskoda Bizee 1, s sl & scerteMeIGE. - (pitzee™). Mindegylk Super Btzee-nekvan szamocta egy ke, amely ] ovet ad. dssze mind a 20 Bitzee-t

A\ FIGYELMEZTETES: VILLOGO FENYEK - Lasd az (tmutatet.




FOMENU

Amikor egy Bitzee-vel jatszol, a menii megnyitasahoz HUZD EL az ujjad.
Erintsd meg a rugaimas kijelz6t a meniipontok kivalasztasahoz.

' ' o = I + I ; :
SZERETETMERO '  VARAZSPALCA ' _ ETEL ' KASTELY ', KINCSESLADA ' BEALLITASOK JATEKOK ' BAJITALOK
Nézdmeg,hogy | Erntsdmegavarizspdca | Erintsd meg " Eritsd meg a megnyitashoz.  Erintsd meg a megnyitashoz. Erintsd meg \ (Csak Szuper Bitzee)  (Csak Szuper Btz Erntsd
milyenkozelvan , Kivdlasztésehoz. Rézd meg, aBitzee-d . Hizd o az ujad, s vélogass , Huzd e az Ujad, és valogass,  a beglitésok menii . Minden Szuper ez, megamegnyitashoz. Ernts
aBitzee-d « hogyegyboondos  + megetetéséhez. aBizeerkkozitt Ernisgmeq « AZEKKOVEK KOO EANS \ megnyitéshoz.  + tartozik egy egyedi éték. +  meg egy bajtata Bizee
afelodésher! * vardadlotvegezzaBizee ! ' aBizeekivieszésdhor, ! T;tgez%;\rbfvﬂfttzgg?y ' " Erintsd meg ajatékhoz! szinénekmegvé\toztatéséhoz)

~

SZUKSEGLETUZENETEK

A Bitzee-d izenetet killd, ha sziiksége van valamire.
) Ne hagyd figyelmen kiviil ezeket, vagy elveszitheted a Bitzee-t!
Erintsd meg az {izenetet a teljesitéséhez, vagy hiizd el az ujjad a figyelmen kiviil hagyasahoz.

= HA oo

© VARAZSRUMLI (Csak Szuper Bitzee)

SZERETET - A Bitzes szeretetre : - KAKI - A Bitzee kekit. © ETETES - ABitzee éhes. Ertsd + ALVAS - A Bitzee fradt, Donisd barads R i foe
vagyik. Erintsd meg a simogatéshoz. . Erintsd meg a kivélasztéshoz, maid | megaz étel iont az efetéshez. | jobbra, hogy dlomba ringasd. : hﬁéf%,‘;?yﬁ;; ﬁ?s;%?;sm
hizd el az ujad a feltakaritéshoz. ) . : ,

hogy rendet rakj.

FIGYELMEN KiVUL HAGYOTT UZENETEK

Afigyelmen kivil hagyott tizenetek piros felkialtojelként jelennek meg azon
karakter folott, akinek sziiksége van valamire. Ha til sok sziikségletiizenetet
hagysz figyelmen kivii, a Bitzee el fog szaladnil A kincseslédaban tallhato g
ekkovekbdl Ujabb Bitzee-k bukkannak el6, ha széttérod az ékkoveket. . _,
/)

TOVABBI BITZEE-K FELFEDESE

[ A=
Haszerenéd, hogy egy G Bizes budrjonels, + HUzd ez ujad s valogess az ek konolt Azedo -y i
amenibél az ujad ehizasaval vélaszd ki kincsesladat, | Kvalasztasaho e feltréséhez erintsd meg. Erntsd meq tobbszir + - Amikor széttorsz egy ékkovetés |
Havamnak ékkiveid,éitsd meg a kincsesladat + EQ/mas utdn, hogy ;zetﬁord az ékkvet és egy (] Varézslatos Bizee + —aqy Bitzes eldbukkanbeldle, © Gyjtsd dssze mind
\_ akinyitishoz és az ékkovek meglekintéséez. + bukkanjon elg. TIPP: Két extra édkvel kezdesz a kincsesladadban. | nozzgadoik a gyGjteményedhez. 20 Bitzee-t! )

A GYUJTEMENYED MEGTEKINTESE
. A . . -
> i ? NGl
Barmelyik dsszeqy(jtott Bitzee-vel jétszhatsz, Keresd meg a kastély ikont, majd érintsd Huzd el az ujjad, és valogass az Erintsd meg azt a Bitzee-,
ha az ujjad ehiizasaval megnyitod a menit. . meg a kivalasztésahoz. . elérhetd Bitzee-k kozil + amelyikkel jatszani szeretnél. )

oa



BAJITALOK

Gylits bajtalokat kilonbozd modokon, mikozben
Szuper Bitzee-jatékokkal jatszol.

Ernts meg egy béjitalt, hogy odaadd a Bitzee-dnek.
Ha megissza, ideiglenesen megvaltozik a szine!

Ujlad hizésaval keresd meg a bajtal ikont, majd érintsd
© meg ez dtalad bsszegy(jtott béjitalok megtekintéshez. -

SZUPER BITZEE-JATEKOK

Amikor egy Bitzee Szuper Bitzee-vé fejlédik,
jatszhatsz vele egy jatékot.

|

Hizd el az ujjad, és Iep] be a Fémentibe.
‘ Keresd meg a Szuper Bitzee-jéték konjét. Ajétékhoz érintsd meg az kont.

KONNYU

NYUSZI HOPP

+ Erintsd meg a sav bal vagy jobb
szélét, hogy elkapd a lehullo

hogy biztonsagban legyenek.

HOGOLYOHALMOZ JETI

arozsaszin hogolyokat. Alitsd meg
lecstisz sorokat a sav megérintése

+ Ha sikerti négyet egy oszlopba
rendezned, a kovetkezd képemydn

rendeznil

viragokat/bombakat a trambulinnal.
+ Pattintsd vissza Gket a képemydre,

+ Segits a jetinek egy oszlopba rendezni

megprobélhatsz bajtalokat oszlopba

JOVENDGMONDO SUNDISZNG
*Hiizd el az ujjad a sévon
3vagy 4 alkalommal, hogy eléhivd
akristalygomb Jbvendémondé Grvényét.
*Koppints a kielzdre a Jévendé\éshez,
vagy kapj el egy bajitalt, ha latsz olyat.

SEF SARKANY

+Keészitsd el a tokeletes fogast! Erintsd
meg a savot, amikor a homérséklet
ahomerdn jelzett szinten van.

- ARGKADEMON JATSZMAJA
+ Koppints a sav kdzepén Iévd gombra az izzok és
elemek feltoltéséhez, iletve a kartyak
megforditasahoz és a kanalak meghajlitasahoz.
+ Koppints a sav bal szélén lévé gombra, hogy
1 tovdbblép) a kvetkez6 elemre.
+ Ne hasznald a vardzserddet a kishaba
Cicakornisokon!
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KOZEPES

NESSIE, A KINCSVADASZ
+ Tartsd lenyomva a savot a felfelé
Uszéshoz, és engedd el alefelé
Uszashoz.

+ Gylitsd be a dragakoveket,

és kerild el az akadalyokat,
mikbzben a béjitalokkal tel
kincsesladét keresed.

« Einsd meg a sév obb szélét az
ugréshoz.

 Erintsd mega sav bal szélét

a lebukashoz.

+ Ha béjitaltlétsz, ugorjré

a begyljtéséhez.

TONDER SZARVAS VAGTAJA

SELLOPANDA LENYSZAMLALAS
* Nézd, ahogy a lények atuisznak

aképernyon.

+ Erintsd meg a sav bal vagy jobb szlét
az utasitasnak megfeleld szamd lény
kivalasztésahoz,.

+ Koppints a sav kzepén Iévd gombra
amegerdsitéshez.

UNIKORNIS CELLOVOLDEJE

* Koppints a sévon bal vagy jobb
szelén, iletve kGzepén levd gombokra,
hogy szivarvanyt vagy holdsugarat 6]
i az tvonalon.

* Gyorsan taldld el a célpontokat, de
vigyazz, hogy a tikrdket ne talald el.

SZELLEMCICA MEGLEPETESE

+ Ha kdzeledik az elemlampa fénye,
érintsd meg a savot, hogy elbjj és ne
lassanak meg.

]

TUNDER MOPSZ A FELHOK
KOzOoTT
+ rintsd mega savot, hogy a Tunder
Mopsz ugralva ha\adlon amozgo
felhdkon.
+ Ha latsz érméket vagy béjtalt,
ugorj réjuk.

3

KIHIVAST JELENTO

TUNDER SZITAKOTO

SZINKAVALKADJA

+ Erintsc meg a sy bal vagy jobb szelét
akilonbozo negyzelek kivalasztésahoz.

Ermtsd mega sav kozepen évd gombo,

hogy dtvaltsd a kivélasztott negyzet &

akorilotte évo negyzetek szinet.

+ Vattsd azonos szinire az osszes

nggyzetet a gyozelemhez.

ENEKLES SELLOKUTYUSSAL

+ Sellékutyus egy sor dallamot énekel
neked.

+ smételd el a dalt tgy, hogy a savon

év6 gombokra ugyanolyan sorrendben
koppintasz ra.

FONIX T(ZCSOVAIA

+ Erintsd meg a sav bal sz8lét a balra
forduldshoz.

« Erintsc meg a sév jobh sz6lét a jobbra
forduldshoz.

+ Szaladj &t a gylimolcsokon

a pontszerzeshez, de vigyazz, nehogy
meggylitsd a fakat a langolo farkaddab




SZUPER BITZEE-JATEKOK (FOLYTATAS)

( KIHIVAST JELENTO )
CICAKORNIS BULUA ‘

+ Erintsd meg a sav bal vagy jobb szélét, hogy a kiemelést mozgathasd
atlikrok és Cicakornis szarva kazott.

. Erimsd meg a sav kizepén év6 gombot, hogy efforgathasd a kielot ket ‘\
 Erintsd meg a sév kbzepén IévG gombot, ha Cicakornis szarva van kijglolve, @ (S
és elsitid a lézert. : )

+ Forgasd (gy a tikrdket, hogy eljuttasd Cicakornis lézerét a diszkogombig.

Ha barmikor ki szeretnél lépni
egy jatekbol, zard le a kapszulat,
majd nyisd fel Gjra,

BEALLITASOK MENU

Hiizd el az ujjad a fomeniiben, amig
_meg nem jelenik a beallitasok ikon.
Erintsd meg az ikont a kivalasztashoz.

A\ VIGYAZAT -

EZ AMOVELET
VISSZARLLITJA A GYAR
BEALLITASOKAT, ES

M TOROL MINDEN MEGLEVG
el JATEKELGZMENYT

Erntsd meg ahangerﬁ Amentodl valo kilépéshez érintsd Erintsd meg és tartsd nyomva a savot 2 masodpercig a képemyd Tartsd a Bitzee fedelét egyenesen. A visszaszamlalas inditéséhoz érintsd meg

modositésahoz. meg avissza ikont. bedlltésahoz. A kép felfele torténd mozgatasahoz koppints a sév jobb éstartsd nyomva a savot. Ne emeld fel az ujad, amig a visszaszamldlés be
oldalara. A kép lefelé torténd mozgatasahoz koppints a sév bal nem fejezGk, és egy figyelmeztetd hangot nem hallasz. A Bitzee-t
oldeldra. Az alapertelmezett bedltasok visszadllitésahoz rézd meg az visszadlitotiad bemutato modoa.
\_ eszkdzt. A megersitéshez érintsd meg a rugalmas kielzét. Y,
ALACSONY TOLTOTTSEGI SZINTET 0
JELZO FIGYELMEZTETES:
AZ ELEMEK CSEREJE ELOTT ZARJA LE AKAPSZULAT,
VAGY AZ ELOREHALADAS ELVESZHET.
1. Nyissa ki az elemtartd fedelgt egy csavarhuizoval.
2. Ha hasznalt elemek vannak benne, tavolitsa el ezeket az elemeket a késziilékbél gy, hogy az elemeket egyik végiiknél felfelé emeli. Az elemek eltévolitasahoz vagy behelyezéséhez NE
hasznafjon éles vagy fém eszkozoket. Helyezze az (j elemeket az elemtartoba a polaritési dbranak (+/-) megfelelden.
3. Helyezze vissza biztonsagosan az elemtarto fedelét. Ellendrizze az elemek uyahasznoswtasara és/vagy artaimatlanitasara vonatkozo helyi torvenyeket és rendelkezéseket. Meg|egyzes
Ameliékelt elemek az izletben valo bemutatasra szolgalnak. A jobb teljesftmény érdekében ki kell cserélni oket. Az elemek cseréje eldtt zarja le a kapszulat, vagy az eldrehaladés elveszhet
A\ FIGYELMEZTETES: Ajétékilogofényeiaz A\ FIGYELMEZTETES: Ajéték beépitett magnest A FIGYELMEZTETES
ana hajamos személyeknél epilepszias rohamot {artamaz! Ha a levalt magneseket lenyelik vagy belélegzk, FULLADASVESZELY - A 10 alkalrészek. &
valthanak ki A Kockézatcsbkkentése érdekébenjol  azok dsszelapadhatnak egymssal vagy més fémiéroyakil, Osak hafo'la 9“’”6‘ \doseb Qermekek
meguiagfott helyiségben hasznala ajékot ésne  6s siyos vagy haldlos séiléstokozhainak. Tartsa tval seamér alklms
iranyitsa a fényt kozveflendl a szembe. elekiromos és orvosi berendezésekidl
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