
1h



KILÉPÉS A „PRÓBÁLJ KI” MÓDBÓL – 
Húzd el az ujjad egyszer balról jobbra. 

NÉZD – 
A Bitzee szeretne megismerni téged.
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ELSŐ LÉPÉSEK

VIGYÁZAT – 
Ne bökd meg, ne fogd meg 
és ne húzogasd a rugalmas 

kijelzőt. 
A kijelzőt csak finoman 

felülről érintsd meg.

1

aFIGYELMEZTETÉS: VILLOGÓ FÉNYEK – Lásd az útmutatót.
2

OKTATÓPROGRAM: TANULJ MEG JÁTSZANI2 Kövesd a képernyőn megjelenő útmutatót, és tanulj meg játszani a Bitzee-ddel.

ÉRINTÉS (csak felülről)
Érintsd meg a rugalmas 
kijelző felső szélét, hogy 

megsimogasd a Bitzee-det!

MEGDÖNTÉS 
(előre vagy hátra)

RÁZÁS
Rázd meg a Bitzee-det.

MEGDÖNTÉS 
(balra vagy jobbra)

FELEMELÉS 
(gyorsan)

NAVIGÁLÁS
Húzd el az ujjad, amíg meg 

nem jelenik az étel ikon.

KIVÁLASZTÁS
Érintsd meg az étel ikont, 

hogy megetesd a Bitzee-det.

UJJ ELHÚZÁSA A SÁVON
Húzd végig az ujjad a sávon a 

Főmenü megnyitásához

Végezd el az oktatóprogram lépéseit! 
Ha befejezted az oktatóprogramot, készen állsz a játékra!

A Bitzee-ddel a következő módokon játszhatsz.3

GONDOSKODÁS – 
Az oktatóprogramban megtanult 

műveletekkel gondoskodj a Bitzee-dről, 
és töltsd fel a szeretetmérőjét.

FEJLŐDÉS – 
Töltsd fel a szeretetmérőt, és a Bitzee-d tovább fog fejlődni!

Kisbaba è Felnőtt è Szuper Bitzee! 
Mindegyik Szuper Bitzee-nek van számodra egy játéka, 

amely új jutalomfalatot ad.

GYŰJTSD ÖSSZE - 
A jutalomfalatokkal vonzz 

magadhoz új Bitzee-ket, és 
gyűjtsd össze mind a 15 

karaktert!

JÁTÉK A BITZEE-VEL
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Ha ellenőrizni szeretnéd, hogy milyen közel van a Bitzee a fejlődéshez, húzd 
el az ujjad a menü megnyitásához, és nézd meg a szeretetmérőt.

JÁTÉKOK – 
Minden Szuper Bitzee-hez 
tartozik egy egyedi játék. 
A játékhoz érintsd meg az 

ikont! További részleteket a 9. 
szakaszban találsz.

FEJLŐDÉS – 
Amikor a Bitzee 
szeretetmérője 

feltöltődik, tovább fog 
fejlődni.

NÖVEKEDÉS – 
Gondoskodj a Bitzee-dről, és 
segíts neki, hogy kisbabából 

felnőtté, majd Szuper Bitzee-vé 
fejlődjön!

JUTALOMFALATOK – 
Amikor egy Bitzee eléri a Szuper Bitzee 
szintet, ad egy jutalomfalatot! Érintsd 
meg, és tedd a jutalomfalat-tartódba. 

A jutalomfalatokkal kapcsolatos 
teendőket a 7. szakaszban találod.

FŐMENÜ

SZUPER BITZEE 
JÁTÉK

Minden Szuper 
Bitzee-hez tartozik 
egy egyedi játék. 

Érintsd meg a 
játékhoz! 

BEÁLLÍTÁSOK
Érintsd meg a 

Beállítások 
menü 

megnyitásához. 

ÉTEL
Érintsd meg a 

Bitzee-d 
megetetéséhez.

HÁZ
Érintsd meg a 

megnyitáshoz. Húzd el az 
ujjad, és válogass a 

Bitzee-k között. 
Érintsd meg a Bitzee 

kiválasztásához.

JUTALOMFALAT-TARTÓ
Érintsd meg a megnyitáshoz. 
Húzd el az ujjad, és válogass 

a jutalomfalatok között. 
Érints meg egy 

jutalomfalatot, és vonzz 
magadhoz egy új Bitzee-t.

SZERETETMÉRŐ
Nézd meg, hogy 

milyen közel van a 
Bitzee-d a 

fejlődéshez!

4 Amikor egy Bitzee-vel játszol, a menü megnyitásához HÚZD EL az ujjad. 
Érintsd meg a rugalmas kijelzőt a menüpontok kiválasztásához.

FEJLESZD TOVÁBB A BITZEE-T

SZERETET –
A Bitzee szeretetre vágyik. 

Érintsd meg a simogatáshoz.

KAKI – 
A Bitzee kakilt, érintsd meg a 

kiválasztáshoz, majd húzd el az 
ujjad a feltakarításhoz.

ALVÁS – 
A Bitzee fáradt. Döntsd balra és 

jobbra, hogy álomba ringasd.

FIGYELMEN KÍVÜL HAGYOTT ÜZENETEK
A figyelmen kívül hagyott üzenetek piros felkiáltójelként jelennek 

meg a kisállat fölött, akinek szüksége van valamire. Ha túl sok 
szükségletüzenetet hagysz figyelmen kívül, a Bitzee el fog 

szaladni! A kedvenc jutalomfalatjukkal visszacsalogathatod őket.

ETETÉS – 
A Bitzee éhes. 

Érintsd meg az étel ikont az 
etetéshez.

SZÜKSÉGLETÜZENETEK5 A Bitzee-d üzenetet küld, ha szüksége van valamire.
Ne hagyd figyelmen kívül ezeket, vagy elveszítheted a karaktert!

Érintsd meg az üzenetet a teljesítéséhez, vagy húzd el az ujjad a figyelmen 
kívül hagyásához.
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Ha egy új Bitzee-t szeretnél magadhoz 
vonzani, a menüből az ujjad elhúzásával 

válaszd ki a jutalomfalat-tartót. Ha 
vannak jutalomfalatjaid, érintsd meg a 

jutalomfalat-tartót a megtekintésükhöz.

Húzd el az ujjad, és válogass a jutalomfalatok 
között. Érints meg egy jutalomfalatot, és 

vonzz magadhoz egy új Bitzee-t. 
TIPP: két extra jutalomfalattal kezdesz a 

jutalomfalat-tartódban.

Ha egy új Bitzee 
megeszi a 

jutalomfalatot, 
bekerül a 

gyűjteményedbe.

Gyűjtsd össze mind 
a 15 Bitzee-t!

VONZZ MAGADHOZ TÖBB KISÁLLATOT

TORNÁSZ SÜNDISZNÓ
• Az utasításokat követve hajts végre trükköket Sündisznóval!

SZÖRFÖS BOHÓCHAL
• Az utasításokat követve hajts végre trükköket Bohóchallal! 

ÉRINTSD MEG RÁZD MEG HÚZD EL AZ 
UJJAD

ÉRINTSD MEG RÁZD MEG HÚZD EL AZ 
UJJAD

Bármelyik összegyűjtött Bitzee-vel 
játszhatsz, ha az ujjad elhúzásával 

megnyitod a menüt. 

Keresd meg a ház ikont, majd 
érintsd meg a kiválasztásához.

Húzd el az ujjad, és 
válogass az elérhető 

Bitzee-k közül. 

Érintsd meg a Bitzee-t, akivel 
játszani szeretnél.
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NÉZD MEG A GYŰJTEMÉNYED

SZUPER BITZEE-JÁTÉKOK

8
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Amikor egy Bitzee Szuper Bitzee-vé 
fejlődik, játszhatsz vele egy játékot.

Húzd el az ujjad, és lépj be a menübe. 
Keresd meg a Szuper Bitzee-játék ikonját.

A játékhoz érintsd meg az 
ikont.



RAKÉTA KUTYUS
• Érintsd meg a sávot, hogy Kutyus felfelé 
mozogjon, és engedd el, hogy lefelé 
mozogjon. 
• Kerüld el a tárgyakat, töltsd vissza a 
pajzsokat az alagútban, és lépj be a 
féreglyukba a játék befejezéséhez!

BŰVÉSZ NYÚL
• Érintsd meg a sávot a pohár alatt, 
amelyik szerinted a labdát rejti.

VERSENYZŐ CSIGA
• Érintsd meg a sáv bal vagy jobb szélét 
az autók és kamionok kikerüléséhez.

DESZKÁS TEKNŐS
• Érintsd meg a sávot, hogy Teknős 
ugorjon.

ROCKSZTÁR TÖRPEPAPAGÁJ
• A zene lejátszásához érintsd meg a 
sávot, amikor egy hangjegy eléri a 
képernyő alját.

SÉF EGÉR
• Érintsd meg a sáv bal vagy jobb szélét a 
zuhanó hozzávalók elkapásához. 
• Kerüld el az ehetetlen dolgokat! 
Ne ejts el túl sok bucitetőt!

SZUPERHŐS GEKKÓ
• Érintsd meg a sávot, és kapd el a 
legyeket Gekkó nyelvével.

TÁNCOS CICA
• Balra döntés = Holdséta balra  
• Jobbra döntés = Holdséta jobbra 
• Sáv megérintése = Pörgés
• Rázás = Hátraszaltó

DIVATŐRÜLT PUDLI
• Húzd el az ujjad balra vagy jobbra a 
sapka kiválasztásához. A megerősítéshez 
érintsd meg a kijelzőt. 
• Húzd el az ujjad balra vagy jobbra a 
ruha kiválasztásához. A megerősítéshez 
érintsd meg a kijelzőt.

KERTÉSZ PILLANGÓ
• Kövesd az utasításokat, és segíts 
Pillangónak virágokat nevelni. 
• Érintsd meg a kijelzőt a magok 
elültetéséhez.
• Döntsd jobbra a locsoláshoz. 
• Rázd meg a trágyázáshoz.

MŰVÉSZ KAMÉLEON
• Érintsd meg a sávot a szín alatt, amivel 
a villogó részt szeretnéd kiszínezni. 
• Érintsd meg a kijelzőt a színválasztás 
megerősítéséhez.

KALÓZ SELLŐCICA
• Érintsd meg a sávot, hogy Sellőcica felfelé 
ússzon, és engedd el, hogy lefelé ússzon. 
• Kerüld ki az akadályokat, gyűjts érméket, 
és kaparintsd meg a kincsesládát, ha 
megtalálod!

PARTIÁLLAT UNIKORNIS
• Érintsd meg a sávot, hogy széttörd a 
piñatát, és kiengedd az összes Bitzee-t! 
• Érintsd meg a sávot, hogy bolondos 
hanghatásokat játssz le, miközben 
táncolnak!

SZUPER BITZEE-JÁTÉKOK – (folytatás)

Ha bármikor ki szeretnél lépni egy játékból, zárd le a fedelet, majd nyisd fel újra.
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BEÁLLÍTÁSOK MENÜ
Húzd el az ujjad a főmenüben, amíg meg nem jelenik 

a beállítások ikon.
Érintsd meg az ikont a kiválasztáshoz.

a  FIGYELMEZTETÉS: 
FULLADÁSVESZÉLY – Apró 
alkatrészek. Csak három évnél 
idősebb gyermekek számára alkalmas.
a  VIGYÁZAT: Az elemeket csak 
felnőttek helyezhetik be.

a FIGYELMEZTETÉS: A játék beépített 
mágneseket tartalmaz. Ha a levált 
mágneseket lenyelik vagy belélegzik, azok 
összetapadhatnak egymással vagy más 
fémtárgyakkal, és súlyos vagy halálos 
sérülést okozhatnak. Tartsa távol 
elektromos és orvosi berendezésektől.

AZ ELEMEK CSERÉJE

1. Nyissa ki az elemtartó fedelét egy csavarhúzóval. 
2. Ha használt elemek vannak benne, távolítsa el ezeket az 
elemeket a készülékből úgy, hogy az elemeket egyik végüknél 
felfelé emeli. Az elemek eltávolításához vagy behelyezéséhez 
NE használjon éles vagy fémeszközöket. Helyezze az új 
elemeket az elemtartóba a polaritási ábrának (+/-) megfelelően. 

1 2 3ALACSONY TÖLTÖTTSÉGI 
SZINTET JELZŐ 

FIGYELMEZTETÉS:
Az elemek cseréje előtt zárja le a játék 

fedelét, vagy a kisállatok fejlődése elveszhet.

SZÁRMAZÁSI HELY: KÍNA

3. Helyezze vissza biztonságosan az elemtartó fedelét. Ellenőrizze az 
elemek újrahasznosítására és/vagy ártalmatlanítására vonatkozó helyi 
törvényeket és rendelkezéseket. 
Megjegyzés: A mellékelt elemek az üzletben való bemutatásra 
szolgálnak. A jobb teljesítmény érdekében ki kell cserélni őket. Az elemek 
cseréje előtt zárja le a játék fedelét, vagy a kisállatok fejlődése elveszhet.

a FIGYELMEZTETÉS: Bizonyos fényeffektusok vagy villogó fények az emberek viszonylag kis százalékánál epilepsziás rohamot 
idézhetnek elő. Ezen személyeknél a termék fényeit nézve roham alakulhat ki. Ez abban az esetben is előfordulhat, ha az adott 
személynél orvosi probléma nem áll fenn, illetve korábban nem volt epilepsziás rohama. Amennyiben a villódzó fények hatására Ön vagy 
egyik családtagja epilepsziás tüneteket mutat, a jelen termék vagy más ehhez hasonló termék használata előtt kérje ki kezelőorvosa 
véleményét. Amennyiben a játék használata közben az alábbi tüneteket tapasztalja – szédülés, látászavar, szem- vagy izomrángás, 
eszméletvesztés, tájékozódási zavar, bármilyen akaratlan mozgás vagy remegés –, AZONNAL függessze fel a termék használatát, és a 
játék folytatása előtt kérje ki kezelőorvosa véleményét.

A Spin Master Ltd. fenntartja magának a jogot, hogy 
bármikor felfüggessze a Bitzee.com weboldal használatát. 

a FIGYELMEZTETÉS: A játék villogó 
fényei az arra hajlamos személyeknél 
epilepsziás rohamot válthatnak ki. 
A kockázat csökkentése érdekében jól 
megvilágított helyiségben használja a 
játékot, és ne irányítsa a fényt közvetlenül 
a szembe.

Spin Master Ltd., 225 King Street West, Toronto ON M5V 3M2 Canada 
Spin Master International B.V., Kingsfordweg 151, 1043 GR Amsterdam, NL 
Spin Master Toys UK Ltd. Boston House, Boston Drive, Bourne End, Buckinghamshire, SL8 5YS, UK
Spin Master Inc., PMB #10053, 300 International Drive, Suite 100, Williamsville, NY 14221 
Spin Master Australia Pty Ltd, Suite 101, Level 1, 18-24 Chandos Street, St Leonards, NSW 2065; )1800 316 982 
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Érintsd 
meg a 

hangerő 
módosítás

ához.

A menüből 
való 

kilépéshez 
érintsd meg 

a vissza 
ikont.

Érintsd meg és tartsd nyomva a sávot 2 
másodpercig a képernyő beállításához. 

A kép felfelé történő mozgatásához koppints 
a sáv jobb oldalára. A kép lefelé történő 

mozgatásához koppints a sáv bal oldalára. 
Az alapértelmezett beállítások 

visszaállításához rázd meg az eszközt. 
A megerősítéshez érintsd meg 

a rugalmas kijelzőt.

Tartsd a Bitzee fedelét egyenesen. 
A visszaszámlálás indításához érintsd meg 
és tartsd nyomva a sávot. Ne emeld fel az 

ujjad, amíg a visszaszámlálás be nem 
fejeződik, és egy figyelmeztető hangot nem 

hallasz. A Bitzee-t visszaállítottad 
bemutató módba.

a VIGYÁZAT – EZ A 
MŰVELET 

VISSZAÁLLÍTJA A GYÁRI 
BEÁLLÍTÁSOKAT, ÉS 

TÖRÖL MINDEN 
MEGLÉVŐ 

JÁTÉKELŐZMÉNYT

HANGERŐ VISSZA KÉPERNYŐ BEÁLLÍTÁSA BITZEE VISSZAÁLLÍTÁSA


