sout4stiprisiudenstvo do masky
4x hraci symbal (1 arch)  + 1x symbol LOSER (5 archiarchov)

Pfiprava/Priprava hry:

Cipatrné vyjméte 4 hraci symboly z archu. Pfipevnéte prihledné spony na udi a nosy tak, jak je znazoméno na obrazclch nize.
Opatrne vyberte 4 hracie symboly z archu. Pripevnite priehfadné spony na usi a nosy tak, ako je znazomené na obrizkoch nitiie.

Pfi kaZde hfe / Pri kazdej hre:

Kaddj hrist 5i nasadi jedny brite.

Umistita bzudk doprostied hraci plochy se 4 hracimi symboly
umisténymi kolem & rozprostiets jednotlivé soudsst tvafi vedle
nich, abyste mohli tvofit blaznivé masky, jak je zndzoméno vpravo.

Kabdy hraé si nasadi jedny ohuliare.
Uniestnite bzutiak doprostred hrace] plochy o 4 hracimi symbolmi
umiestnenymi okolo a rozprestrite jednotiivé Zasti tvare vedfa nich,

aby ste mohli tvorif bléznivé masky, ako je Znazomensd vpravo,




Hra zacina/zacina...

-Pﬁhfatlmwmaﬂi mr:mmm:u ale reagujl a hraji spoledné. Nejmladsi hrad zating a pokratige se posmén
a3

Pokud padne NOS KLOUBOUK nebo UCHO, proni hrd, kber zasshne karlu se spravnjm symbolem vyhréva kol

« Pri hre blazmérrmhrsa M&sh'mdaéﬂvhodahm ale reaguijl a hrajl spolobne. Najmiad3i heatl zadina a pokralue sa

v smeng hodinavych & 51 na rade, hod
\ Ak padne NOS, OC), KLOBUK alebo LCHD, prvy ' hr, klory zassahne kartu 50 spréviym symbolom vihriva kolo.
Napfiklad: Honzik bodi a na koslos se obpevi NOS
J Misa g peeni, kdo brefi speavmy symbel ra hraci karlé a vyhrava kolo
g | Napriklad: Janko hodi & na kocke sa ohjavi NOS
—— | Misa je prva, kio trafi sprasny symbol na hracej karte a vyhréva kolo Y4
I‘. *"."i'rbzl:dadustanarmilm‘lwbmtsimﬁumkyzpﬁmwﬂhm%yaml&ujmammmﬁa.
:- fetery banto kousek na sobd jedté nema.
— 'Iu"i‘tazlmladnstamrrmmw:ifméasrmmwzmetdpkyaummhﬁwnanhuﬁmauhmhﬂm&ﬁa.
. lelory bento kiksok na sebe edte
__,«-“; Naprlklari H-'la.a klera v,hraa kolo, vybere 7 hromidiy kiaw 'h':.k:.- nos a nasadi ho na bryle Honzikaovi

i 58 mamsd widy nesazoval obd. ale kebie migte byl pné

Na'v '\.|||'-| Hlsar LN’U- mla kolo, wybarie 2 ww.v nnslnmn- w'is,arln ha na okuliane Jankow
[ il .-..-'I'. isadroval obe, ale kalddé m
Kd;'! hnd‘rhnahmm mas smiu! Hrﬁémwlma mmmmmmmﬁ ktanou jedtd nemas
amasadi t ji na bryke.
+ Ked hodié na kocke okuliare, mas smolu! Hrdé po tvoje] Tave| strane vyberle akikolvek Cast tvire, klonh edle nemas
a masadi ti ju na okuliane.

'ﬁa"nkad Honzik hodi brite na kostoe. Miga, sedici po jeho lewé sirand, vwwhere z hromadky dradi oi a nasadi e Honzikowi na brjde
Maprikdiad: Janko hodi cleufiare na kocke, Mia, sediaca po jeho Favig strang, vybens 2 kdpky dradie ofi a nasadi ich Jankovi na okulare

Pokied na kosica padne symbol bzudaku, prvni kdo ho améckne. si mide vybral)
* Wybrat 2 hromadky jakjkolv kousek oblicese a umistit ho na bride fakéhokolv hrade, ANEBO
-Sumiatalzbirll jakyioliy kousek a walil ho zpél do hromadky,

wyhraged kolo a kaddy z hrddh ma ji nasazenou Cast, kberd padia na kostos, potom miZes stajnou Cast odebral ze
hﬂllaﬂ&np@l%ﬂ?ﬂ? Pokud uf mé ka? émw%mwépaﬂEmm miide si
Z hromidicy odpo novou a Gl ohedl 2 musi si sednout
mambﬁhamadh'alsa jak ostaini dobhrévagl, L{J&R_ 3

Pﬂhml'fﬂhodﬂﬂ padne symbol bauCiaka, prvy ko ho stiati, 51 mdde wybral,
Wl:mﬂmmtﬂmaummﬂm“ﬁnﬁm hraga, ALEBO

* Zlodit 1 2 owuharoy akykofvek kisok a vratit ho spat do kipky

K.an'vg,rhr&l: lwlua kaddy z hrabov ma uZ nasadend Easf, klord padia na kocke, potom mddes rovnakd Easl odobral 20 svojich okularoy

a viedif ju spat Pﬂtlﬂutm&kaﬁd?zhmmmmh ktord padia na kocke. mdde si vybral z kipky prisiufnych dasti
mmmm mia hraé okuliare Gpine pind, peehral @ musl = sadndt' v maske bokom a pozeral sa, ako ostatnl

uiTEzNimz - HURA!
. konti, kdy? u A, nema T &t vilkei o 51 udél
et e e i o i s ok

* Hra kondi, ked zostane uZ lan hréé, kiory elte nema piné okuliare. Tanb:lhrﬁwt'uzfamﬁmwumhll’
fotografiu ostatrych hratov v ivych maskach so znamenim pre LOSERCWV!
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