Pravidla hry domino

DOMINO je logicka kombinacni hra vhodna pro vSechny vékové kategorie. Tém
nejmlad$im pomuZe snaze se naucit zakladni matematické operace, doda jim jistotu
pfi feSeni prikladu a v neposledni fadé rozviji logické mysleni - to v§e zabavnou a
hravou formou. Ti starSi si touto hrou pfijemné zopakuji a osvézi své matematické
schopnosti a znalosti ve zcela novych souvislostech. No a ti nejstarsi si pfi této hie
mohou navic vymyslet sva vlastni dodate¢na pravidla a udélat z ni tak skvélou
zabavu pro kazdou prilezitost.

Hra DOMINO obsahuje sadu obdélnikovych karti¢ek popsanych na jedné poloviné
pfikladem a na druhé poloviné vysledkem. Celkovy pocet karti¢ek je 60.

Zakladni pravidla (4 hraci)

1. Hraje se po dvojicich. Hraci sedici naproti sobé hraji spolecné proti druhé dvojici
sedici kolmo. Clenové dvojice se ale mezi sebou nesméji domlouvat.

2.V3echny karti¢ky se rozlozi na stole licem dold a diikladné zamichaji.

3. Kazdy hrac si vylosuje 15 karticek, takze je cela sada pred partii rozebrana.

4. ZacCinajici hra¢ pro prvni hru se ur€i losem, pfi dalSich partiich se hraci v
zahajovani hry stfidaji, po€inaje hracem po levici toho, ktery zacinal prvni partii.

5. ZaCinajici hrac€ vybere jednu ze svych karti¢ek a polozi ji doprostfed stolu.

6. Hrac, ktery je na tahu, vybere ze svych kartiCek takovou, aby vysledek odpovidal
prikladu (nebo naopak). Tuto karti¢ku pfilozi na konec fady tak, aby se priklad dotykal
spravneého vysledku.

7. Karti¢ku Ize pfilozit pouze na jeden ¢i druhy konec fady. Vétveni uprostifed fady
neni dovoleno.

8. Hrag, ktery nema karticku, kterou by bylo mozné pfilozit k fadé, fekne “dal” a ztraci
tah. Pokud tahnout mlze, tahu se vzdat nesmi.

9. Partie kon¢i ve chvili, kdy jeden z hracl pfilozi k fadé svou posledni kartiCku. VSem
ostatnim hracm (v€etné spoluhrace toho, kdo uzavrel partii) se secte hodnota
karticek (t.j. vysledek + vysledek pfikladu), které jim zbyvaji v ruce. Partii vyhrala
dvojice, jejiz soucet je nizsi, a ziskava tolik bod(, kolik zbylo v ruce druhé dvojici.

10. Partie rovnéz konci v pfipadé, Ze ani jeden z hraci nemuze pokracovat. Vyhrava
dvojice, které zbyly v ruce karti¢ky s niz§i hodnotou. | vtomto pfipadé ziskaji vitézove
za partii tolik bod(, kolik zbylo v ruce jejich soupefim.
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Tato pravidla maji mnoho variaci. Vzdy vSak plati toto zakladni pravidlo hry domino: K
libovolné vyloZzené karticce (k libovolnému konci sestavy) se musi pfiloZit takova
kartiCka, aby pfiklad odpovidal vysledku. Tato karti¢ka se pfilozi na konec fady tak,
aby se pfiklad dotykal spravného vysledku.

Zrychlenahra

Hrac pfi svém tahu mize pfiloZit libovolny pocet karti¢ek, ale pouze na jeden konec
sestavy a to tak, aby dodrzel pravidla hry domino.

Soélo domino (1 hrac)

Obratte v§echny karti¢ky licem dold, dikladné je promichejte a pak si z nich vezméte
prvnich 15 karticek. Prevratte je licem vzhuaru, nejvhodnéjSi kartiCku polozZte
doprostred stolu jako zaklad dominoveé fady a hned k ni pfipojte dalsi kartiCky podle
pravidel hry domino. Pfedpokladejme, Ze se vam podafi poloZit do fady Ctyfi karticky.
Odeberte tedy ze zasoby karti¢ek (stale obracenych licem dol() ¢tyfi nové karticky,
prevratte je licem vzhlru a mate opét na vybér z 15 karticek. Z nich opét pfidate co
nejvice karti¢ek k fadé. Pro v8echna dalSi kola plati stejna zasada: kolik karti¢ek se
vam podafi pfipojit k fadé, tolik novych kartiCek si vezmete ze zasoby. Kazdé kolo
tedy zacCinate s 15 kartiCkami.

Hra kon¢i vasim vitézstvim ve chvili, kdy postupné rozeberete celou zasobu karti¢ek
a pripojite ji k fadé. Zlstanou-li vam v ruce néjaké karticky (tfeba jen jedna jedina),
které se nedaiji pfilozit ani k levému ani k pravému konci sestavy, tak prohravate.
Nékdy konci vase partie prohrou dfive, nez stacite rozebrat celou zasobu - to kdyz
nemuzete z 15 kartiCek obracenych licem vzhdru pfilozit k fadé ani jedinou.

Hra jednotlivcu (2 - 3 hradi)

PFi hfe dvou nebo tfi hracl se priibéh hry oproti zakladnim pravidlim neméni, jen si
hraci po svém tahu vzdy doberou ze zasoby karti¢ky tak, aby na konci svého tahu
méli opét 15 kartiCek. Pokud hra¢ nemuze k obrazci pfipojit zadnou ze svych karticek,
musi si brat po jedné karti¢ce ze zasoby karti¢ek do té doby, nez bude moci uginit sv(jj
tah. Pokud si hra¢ dobere 4 karti¢ky, mlze si brat dale anebo tah vynechat. Je-li uz
zasoba karti¢ek rozebrana a hra¢ nemuze ze svych karticek pfilozit, prohlasi "pass”,
to znamena, zZe se musi vzdat priloZeni, a ve hie pokracuje dalSi hrac. Vyhrava ten,
kdo se po rozebrani vSech kartiCek ze zasoby jako prvni zbavi vdech svych karti¢ek.
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