CZ - MANUAL - TANK 00311020

HLAVNi PARAMETRY:
A.27/40 MHz 1. Vzdélenost dalkového ovladacée do 25 metr(

B. 2.4 GHz 1. Vzdalenost dalkového ovladace do 50 metri

BATERIE:

A. Dobijeci pack B. AA Baterie

1. Tank: 4,8 V dobijeci baterie 1. Tank: 4 x 1,5 V AA baterie

2. Délkovy ovladac: 2 x 1,5 V AA Baterie 2. Délkovy ovladac: 2 x 1,5 V AA Baterie

ROZSAH NAPETI:
4V —tank-6,2V 2,4V — dalkovy ovladac — 3,2V

ZAPNUTI:
A. 27/40 MHz
Zapnéte prepinac na spodni strané tanku. Zmacknéte klavesu START na dalkovém ovladaci, poté mizZete tank nastartovat.

B. 2,4GHz

Zapnéte prepinac na spodni strané tanku, poté zmacknéte kldvesu START a LAUNCH BULLET na dalkovém ovladaci soucasné po dobu 2 sekund, tim se sparuji
frekvence a poté znovu zmacknéte kldvesu START a tank nastartujete. (Po dokonéeni vyhledavani frekvence prechazi 4 ¢ervené blikajici diody na zadni strané
tanku ve svitici.)

PROVOZ:
Zmacknutim LAUNCH BULLET na dalkovém ovladadi, tak vypusti infracerveny paprsek

Zmacknutim LAUNCH BULLET a TURRET TURNING LEFT/RIGHT klavesy najednou na dalkovém ovladacdi, tanky vypusti infracerveny paprsek z kulometu.
Kazdy tank ma tfi Zivoty v kazdé hre.

Tank ztrati Zivot, pokud bude zasazen jednou kanonem nebo tfikrat kulometem (zhasina se svétlo znazorfujici Zivot)

Pokud ztrati tank prvni Zivot (D1 svétlo zhasne), leva strana bude poskozena a nehybe se.

Pokud ztrati tank druhy Zivot (D2 svétlo zhasne), prava strana bude poskozend a nehybe se.

Pokud ztrati tank treti Zivot (D3 svétlo zhasne), je to porazka, tank prestane fungovat.

UPOZORNENi:
Pokud tank startuje nebo ztratil Zivot, ma 10 sekund ochranny ¢as (D3 blikd 10 sekund) a v je imunni vici viéem Gtokim.

AUTO-SHOW:
Pokud tank do 10 sekund od nastartovéni nedostane zadny ptikaz, pfepne se na 45 sekund do rezimu auto-show. Pokud v pribéhu tohoto rezimu dostane
néjaky prikaz, ukonci auto-show.

REZIM STANDBY (uspani):

Pokud tank nedostane zadny pfikaz do 3 minut, pfepne se do rezimu standby (uspani).

Vymeéna baterii:
1. Nejprve odsroubujte kryt Sroubovakem a oteviete kryt baterii.
VloZte nebo vyménte baterie 4x1,5V AA nebo 4,8V (tank) a 2x1,5V AA (dalkovy ovladac) a pfiSroubujte kryt zpét.
Baterie vyméniujte pouze pod dozorem dospélé osoby.
Nenabijejte baterie, které k tomu nejsou uréeny.
Nabijeci baterie musi byt vyndany z hracky pfed nabijenim.
Nemichejte staré a nové baterie nebo baterie odliSného typu.
Ujistéte se, Ze vkladate baterie spravnou polaritou.
Nabijecka nenf hracka.
Nabijecka a baterie musi byt pfipojen k napdjeni pouze se stejnym oznacenim.
Vybité baterie okamzité vyjméte z hracky.
Nezkratujte svorky
V pripadé nabijecich baterii kontrolujte prosim kabel, zastrcku, kryt a ostatni dily zda jsou neposkozené, v ptipadé poskozeni je prestarite pouZivat.
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UPOZORNENI:

Peclivé si prectéte instrukce pred pouzivanim.

Nikdy se nedotykejte tanku nebo oto¢né véze dokud je v pohybu.

Nejezdéte s hrackou na silnici nebo v davu lidi.

Hracku pouZivejte pouze na rovném povrchu nebo na vnitinich podlahach

V pfipadé, Ze produkt neni pouzivan delsi dobu, vyjméte baterie

Nevystavujte produkt pfimému slune¢nimu svitu

Udrzba: Produkt obsahuje elektronické sou¢astky a nesmf se ponofit do vody nebo byt pouzivany ve vinkém prostiedi. Pouzijte suchy hadfik k odstranéni
necistot.



SK - MANUAL - TANK 00311020

HLAVNE PARAMETRE:
A. 27/40 MHz 1. Dosah dialkového ovlddaca do 25 metrov
B. 2.4 GHz 1. Dosah dialkového ovlddaca do 50 metrov

BATERIE:
A. Dobijaci pack B. AA Batérie
1. Tank: 4,8 V dobijacie batérie 1. Tank: 4 x 1,5 V AA batérie

2. Dialkovy ovlddac: 2 x 1,5 V AA batérie 2. Dialkovy ovladac: 2 x 1,5 V AA batérie

ROZSAH NAPATIA:
4V(A) - tank - 6,2 V(B)  2,4V(A) - dialkovy ovladac - 3,2V(B)

ZAPNUTIE:
A. 27/40 MHz
Zapnite vypina¢ na spodnej strane tanku. Stlacte tla¢idlo START na dialkovom ovladaéi, potom moZete tank nastartovat.

B. 2,4GHz

Zapnite vypinac na spodnej strane tanku, potom stlacte tlacidlo START a LAUNCH BULLET na dialkovom ovladaci sucasne na 2 sekundy, tym sa sparuju
frekvencie a potom znovu stlacte tlacidlo START a tank nastartujete. (Po dokonéeni vyhladavania frekvencie zacnu 4 ¢erveno blikajice diédy na zadnej strane
tanku svietit.)

PREVADZKA:
Stla¢enim LAUNCH BULLET na dialkovom ovladadi, tank zasvieti infra¢ervenym li¢om

Stlaenim LAUNCH BULLET a TURRET TURNING LEFT / RIGHT tla¢idiel naraz na dialkovom ovlddaci, tank zasvieti infraervenym la¢om z gulometu.
Kazdy tank ma tri Zivoty v kazdej hre.

Tank strati Zivot, ak bude zasiahnuty raz kanénom alebo trikrat gulometom (zhasina sa svetlo znazornujuce Zivot)

Ak strati tank prvy Zivot (D1 svetlo zhasne), lava strana bude poskodena a nehybe sa.

Ak strati tank druhy Zivot (D2 svetlo zhasne), prava strana bude poskodend a nehybe sa.

Ak strati tank tretej Zivot (D3 svetlo zhasne), je to porazka, tank prestane fungovat.

UPOZORNENIE:
Ak tank Startuje alebo stratil Zivot, ma 10 sekind ochranny ¢as (D3 blika 10 sekind) a v je iminny voci vSetkym Gtokom.

AUTO-SHOW:
Ak tank do 10 sekund od nastartovania nedostane Ziadny prikaz, prepne sa na 45 sekind do rezimu auto-show. Ak v rdmci tohto reZzimu dostane nejaky prikaz,
ukonci auto-show.

REZIM STANDBY (uspanie):

Ak tank nedostane Ziadny prikaz do 3 minut, prepne sa do reZzimu standby (uspanie).

Vymena batérii:
1. Najprv odskrutkujte kryt skrutkovacom a otvorte kryt batérii.
VloZte alebo vymerite batérie 4x1,5V AA alebo 4,8V (tank) a 2x1,5V AA (dialkovy ovladac) a priskrutkujte kryt spat.
Batérie vymienajte iba pod dozorom dospelej osoby.
Nenabijajte batérie, ktoré na to nie st uréené.
Nabijacie batérie sa musia vybrat z hra¢ky pred nabijanim.
Nemiesajte staré a nové batérie alebo batérie odliSného typu.
Uistite sa, Ze vkladate batérie spravnou polaritou.
Nabijacka nie je hracka.
Nabijacka a batérie musia byt pripojené k napdjaniu iba s rovhakym oznacenim.
Vybité batérie okam?zite vyberte z hracky.
Neskratujte svorky
V pripade nabijacich batérii kontrolujte prosim kabel, zéstréku, kryt a ostatné diely &i si neposkodené, v pripade poskodenia ich prestaiite pouzivat.

W NOUNEWN

PR e
N = O

UPOZORNENIE:

Starostlivo si precitajte instrukcie pred pouzivanim.

Nikdy sa nedotykajte tanku alebo oto¢nej veze kym je v pohybe.

Nejazdite s hrackou na ceste alebo v dave fudi.

Hracku pouZivajte iba na rovnom povrchu alebo na vnutornych podlahach.

V pripade, Ze vyrobok nie je pouzivany dlhsiu dobu, vyberte batérie.

Nevystavujte produkt priamemu sine¢nému Ziareniu.

Udriba: Produkt obsahuje elektronické stciastky a nesmie sa ponorit do vody alebo byt pouZivany vo vihkom prostredi. Na odstranenie necistdt pouZite sucht
handricku.



